Sity Kosmiczne

W XXI wieku rozpoczeto przygotowania do przystosowania wojsk, do walk w kosmosie. Pierwsze
oficjalne zmiany wprowadzity Stany Zjednoczone. Juz w 2053 roku rozpoczeto reorganizacje sit
zbrojnych Stanéw Zjednoczonych. Reorganizacja ta, jak juz wspomnieliSmy na poczatku, wynikata z
faktu zmiany profilu dziatan armii ze wzgledu na nowy teatr dziatarh - kosmos. W 2058 roku powstat
pierwszy oddziat USCMC, przeszkolony do akcjach w otwartym kosmosie oraz na stacjach
kosmicznych. Kolejne panstwa poszty w slady USA. Poczatkowo przygotowywano jedynie oddziaty do
akcji antyterrorystycznych. Z tego powodu poszczegodlne sity specjalne szkolity pojedyncze grupy,
ktérych zadaniem bytaby ochrona waznych stacji potozonych w kosmosie (orbity planet, ksiezyc,
mars). W tym czasie Stany Zjednoczone (i prawdopodobnie Rosja) stworzyly nowe formacje
wojskowe, ktorych przeznaczeniem bylaby walka na planetach i w zamknietych pomieszczeniach
statkéw kosmicznych i stacji orbitalnych. Zotnierzy tych szkolono w walce w 0g oraz przechodzili
standardowe treningi piechoty. Wraz z zasiedlaniem ukfadu stonecznego, a nastepnie odkryciem
innych planet i budowaniem stacji w odlegtych ukfadach, zaczeto przygotowywac rézne formacje do
dziatan w kosmosie. Powoli stawato sie jasnym, Ze najblizszym polem walki bedg wazne stacje
orbitalne i miejsca ,skokéw” statkow kosmicznych. Kolejne wojny — ostatnia francusko-rosyjska
zakonczona Ostatecznym Zjednoczeniem Europy pokazaly, iz posiadanie pokaznych arsenatéw nie
zmniejszyto znaczenia piechoty.

W XX i XXI wieku najmniejszg jednostkg dziatan wojennych byt batalion. W USMC liczyt okoto 1000
0s0b. Z biegiem czasu, wieksze znaczenie, w sitach kosmicznych zyskaty mate oddziaty liczace od 10
do 20 os6b. W wypadku problemdéw w kolonii, wysytany jest samodzielny oddziat, ktéry wykonuje
dziatania wedlug uznania oficera, ktéry dowodzi oddziatem. W przypadku akcji wojskowych na
planetach, gdzie toczg sie walki — np. misje pokojowe na Dioxin, wysytane sg sity wielkosci batalionu.
Pojedyncze oddziaty sit specjalnych, spetniajg w takich wypadkach zadania pomocnicze takie jak
rozpoznanie, przygotowanie drogi dla transportéw z pomoca humanitarng, oraz zdobyciem informacji
wykorzystywanych podczas dziatar bojowych sit piechoty.

Kanadyjskie Sity Kosmiczne
Assault Platoon

Assault Platoon (AP) jest podstawowg grupg szturmowg CSF. Wypetnia on rozkazy w ramach
dziatania batalionu, ktérego jest czescia. Wybrane bataliony spetniajg dodatkowo funkcje
specjalne. Pojedyncze plutony szkolone sg do dziatan bez wsparcia, na ograniczonym terenie
(stacje kosmiczne, statki kosmiczne, kolonie planetarne). AP wypetnia wtedy zadania,
wyznaczane przez dowodce (najczesciej mtodszego oficera), zgodne z wytycznym misji. Oddziat
taki dziata samodzielnie, korzystajgc w wielu przypadkach z bezzatogowego statku kosmicznego
(czesto klasy Toronto lub Conestoga).

Skiad AP
W sktad AP wchodzg nastepujacy zotnierze:

Dowodzenie:
Dowddca — mtodszy oficer (2nd It.)
Z-ca d-cy — podoficer (sierzant)

Oddziat podzielony jest na dwie druzyny (squad):

Squad A

Dowddca grupy squadu A — podoficer (Master Crp./Crp.)
Recon — rozpoznanie (pvt./Cpl.)

Smartgun operator — (pvt)

Com-tech — komunikacja, informatyka (pvt)

Driver (pvt)

Close combat — (pvt)

Squad B

Dowddca grupy squadu A — podoficer (Master Crp./Crp.)
Recon — rozpoznanie (pvt./Cpl.)

Smartgun operator — (pvt)
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APC-tech — mechanik, prowadzenie APC’a lub heavy (pvt)
Heavy (pvt)
Medyk — (pvt)

Dodatkowo w przypadku specyficznych misji, dotaczani sg zotnierze z wyszkoleniem
snajperskim, lub w przypadku gdy w oddziale juz sg takie osoby, do uzbrojenia oddziatu
dodawany jest karabin snajperski klasy 1 lub 2, oraz w broni zapasowej w APC umieszczany
jest karabin automatyczny z lunetg typu M42 lub M41 Venom.

Dziatania AP
Po wyladowaniu w bazie, przed zakwaterowaniem:
Cztonkowie plutonu zdaja raport d-cy o stanie oddziatu

a.

Pilot: stan gotowosci promu (informacje o stanie silnikdw, systeméw podtrzymywania
zycia, kadtuba, opancerzenia itp., maksymalny czas odlotu w warunkach bojowych,
informacje o ewentualnych problemach)

Stan pojazdu bardzo dobry, paliwo 78%, mozliwy odlot w warunkach bojowych w ciggu
12 sekund od dotarcia do statku, problemy z zabezpieczeniem przecigzeniowym — przy
starcie mozliwe szarpniecie 3 g

Co-Pilot: stan uzbrojenia promu (ilo$¢ i typ rakiet, czas osiggniecia gotowosci bojowej)

Stan uzbrojenia: rakiety AA sztuk 40, rakiety AG sztuk 8, dziatko dziobowe 2000, stan
gotowosci uzbrojenia od 10 do 30 sekund

Driver: stan gotowosci APCa (maksymalny czas odjazdu, informacje o ewentualnych
uszkodzeniach)

Stan pojazdu bardzo dobry, czas odjazdu w warunkach bojowych — 10 sekund po
dotarciu do pojazdu,

Heavy weapon operator: Stan uzbrojenia APC’a (typ dziata i ilo§¢ amunicji, informacje o
uszkodzeniach, informacje o ewentualnych problemach, czas osiggniecia gotowosci
bojowej)

Systemy kontroli uzbrojenia OK., dziatko plazmowe - 100%, gatling full, czas
osiggniecia gotowosci bojowej 4 sekundy po dotarciu do pojazdu

Com-tech: stan urzadzenh tgcznosciowych, stan sprzetu komunikacyjno-informatycznego
(ubytki, awarie itp.)

Systemy komputerowe i tacznos$¢ OK.

Smartgun operator: stan psychofizyczny (bardzo dobry, dobry, dopuszczalna formuta w
normie), stan broni, informacje o uszkodzeniach

‘ Gotowy do akcji, uzbrojenie w porzadku, stan gotowosci na rozkaz

Medyk: stan apteczki, informacja o ewentualnych problemach

\ Niedobor srodkéw odkazajacych, pozostate OK

D-ca wraz z z-cg rozdziela zadania (w najprostszym przyktadzie podaje miejsce
kwaterowanie)

Przed zrzutem bojowym powinny by¢é wykonane nastepujace kroki:

Po obudzeniu, oddziat przeprowadza rozgrzewke

D-ca wraz z z-cg zajmuje sie analizg rozkazéw oraz planowaniem misji
Odbywa sie kontrola uzbrojenia

a.

b.
C.
d
e

tadowane sa rakiety i pojemniki z uzbrojeniem do APC’a i Dropshipa

Odbywa sie odprawa wedtug standardowej procedury

Po wylagdowaniu, w przypadku akcji po za miejscem zrzutu sprawdza sie:
D-ca sprawdza najnowsze dane wywiadu i rozpoznania.

Kontrola, czy oporzadzenie nie hatasuje — "podskoki"

d. Czy wszystkie magazynki sg natadowane.

a.
C.
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Bron jest sprawna.

Kazdy zotnierz ma swojg wtasng bron, a nie czyjas inna.

Kazdy wie gdzie, radiooperator przetrzymuje szyfry.

Zastepca zbiera personalne listy, fotografie, dowody osobiste

W przypadku operacji specjalnych nie ma zadnych dystynkcji rangi oraz specjalizacji —
uniformy powinny by¢ "czyste"

e I

Funkcje poszczegoélnych cztonkéw oddziatu:
1. Dowodzenie:
Dowddca — miodszy oficer (2nd It.) — Planowanie misji, nadzoruje dziatania oddziatu poprzez
wykorzystanie sprzetu monitorujgcego w APCie luvb Dropshipie.

Z-ca d-cy — podoficer (sierzant) — W zaleznosci od sytuacji — albo pozostaje z dowddca, albo
dowodzi oddziatem podczas akcji. Moze dowodzi¢ jednym ze squad’ow.

Squad A
Dowoddca grupy/squadu — podoficer (Master Crp./Crp.) — Wykonuje zadania powierzone przez
dowddce. Odpowiedzialny jest za dziatania podlegtych mu Zotnierzy.

Recon - rozpoznanie (pvt./Cpl.) — wykonuje bezposrednie rozkazy dowddcy grupy, lub dowddcy
oddziatu. Najczesciej porusza sie z przodu — w zaleznosci od warunkéw od kilku do kilkuset
meréw przed oddziatem. Dziata w parze ze SO (smartgun operator). W przypadku podziatu na
pary w pomieszczeniach zamknietych — porusza sie w zasiegu wzroku SO. Oddala sie od SO
jedynie przy penetracji dtugich, otwartych Kkorytarzy i pomieszczen. W ciasnych
pomieszczeniach (kwaterach, korytarzach bocznych) trzyma sie blisko, przed SO. Zadanie
recona jest najbardziej wyczerpujgce pod wzgledem psychicznym. Idzie on bowiem z przodu,
gdzie musi wypatrywa¢ na kazdym kroku putapki, sladéw wroga, meldowa¢ o najmniejszych
podejrzeniach. Wedtug zalecen opracowanych jeszcze w wojskach ziemskich, recon powinien
byé zmieniany z Zotnierzem idgcym z tytu co kilka godzin. Najcze$ciej jednak jest to niemozliwe.

Smartgun operator — (pvt) — wykonuje bezposrednie rozkazy dowddcy grupy, lub dowddcy
oddziatu. Idzie w parze z reconem (najczesciej z tylu). Jego zadaniem jest likwidacja celéw
wskazywanych przez recona. Decyzja o uzyciu broni ciezkiej jakg jest smart, moze zostaé
podjeta jedynie przez dowodce grupy, lub oddziatu.

Com-tech — komunikacja, informatyka (pvt) — porusza sie najczesciej z dowddcg, ze wzgledu
na funkcje i niesiony sprzet, posiada mniejsze uzbrojenie niz pozostali zotnierze. Wykonuje
bezposrednie rozkazy dowodcy.

Close combat — (pvt) — podstawowa jednostka bojowa oddziatu. Zotierz z przeszkoleniem
Close Combat zajmuje sie walkg w zamknietych pomieszczeniach. Uzbrojony jest w M41A wraz
z granatnikiem. W przypadku poruszania sie squadu, jego zadaniem jest zabezpieczanie tytu
(wraz z driverem lub APC-TECH’em). CC najcze$ciej przechodzi dodatkowe kursy (np. recon)
co pozwala, na zmiane miejsca w szyku co kilka godzin podczas poruszania sie.

Driver — kierowca APC’a, wkracza do walki, gdy APC nie spetnia swoich zadan, lub nie jest
uzywany. Zajmuje pozycje przed CC. Jego zadaniem jest ochrona tytu.

APC-tech — mechanik, prowadzenie APC’a lub heavy (pvt) — Podczas poruszania sie spetnia w
swoim squad’zie funkcje podobng do tej jakg spetnia Driver.

Heavy — jego pozycja w szyku zalezna jest od wyposazenia i szczegdtowych rozkazow
dowddcy. Najczesciej idzie tuz za dowddcg squad’u. Analogicznie jak w drugim squad’zie COM-
TECH

Taktyka AP

Podstawowym sposobem dziatania AP jest podziat na dwie druzyny/squad’y na polu walki. Kazdy
dysponuje precyzyjng bronig energetyczng SO oraz recon’em. Ubezpieczajg sie nawzajem.
Wykonujg cele zdefiniowane przez dowddce. Praktyka pokazata, ze najlepszym sposobem na
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utrzymanie elastycznosci dziatania grupy, jest pozwolenie dowddcom poszczegdlnych druzyn na
swobodne realizowanie celow. Od dowddcy oddzialu wymaga sie nadzoru nad grupa, oraz
poczatkowych rozkazéw. Pozostata akcja zalezy od podoficeréw bedacych na polu walki. Oficer,
kontrolujacy akcje, ma dostep do danych wywiadu oraz najnowszych raportéw. Jego zadaniem
jest ustalanie celéw dla poszczegdlnych grup. Wyznaczone cele w ramach danej grupy,
wykonywane sg wedtug uznania podoficera. Dzieki temu mozliwe jest kontynuowanie akcji w
momencie przerwania tgcznoéci z dowodzeniem oraz reagowanie na gwattowne zmiany sytuaciji.

Rozkazy
Dziatania wewnatrz kolonii:

Zabezpieczy¢ teren — rozkaz oficera, odnoszacy sie do wszystkich. Podoficerowie rozdzielajg
druzyny na pary (Podzieli¢ sie¢ dwodjkami), grupa A zajmuje sie kontrolg przedniej czesci
kompleksu. R wraz z SO zajmujg sie czyszczeniem pomieszczen najdalej oddalonych. W
przypadku, gdy z kompleksu prowadzi dodatkowy korytarz, jest zabezpieczany przez ta
dwdjke. Druga para R OS zajmuje sie wtedy czyszczeniem pomieszczen przednich. Para
CC CC lub CC/Heavy czyszczy pomieszczenia srodkowe w strone przodu. W zaleznosci od
ilosci ludzi, moga by¢ dwie takie pary. Pozostali cztonkowie grupy B (o ile R i SO poszli na
przéd) zajmujq sie kontrolg pomieszczen prowadzacych od srodka kompleksu do tylu bazy
(wejscialwyjscia).

Zabezpieczy¢ drzwi — rozkaz wydawany dwdjce lub trojce zotnierzy. W przypadku R/SO R
otwiera drzwi, SO stojgc naprzeciwko drzwi kontroluje wnetrze pomieszczenia. W przypadku
Kontroli wnetrza wchodzi do pomieszczenia, R wkracza za nim z drugiej strony. W
przypadku trojki Z1 otwiera drzwi, Z2 stojac w drzwiach mierzy do srodka, Z3 schylony
zalobok Z2 kontroluje drugg strone pomieszczenia.

Oczysci¢é pomieszczenie/Sprawdzié pomieszczenie - Z1 i Z2 wkraczajg réwnoczesnie
kontrolujac swoje strony, Z3 wkracza za nimi zwracajac uwage na $rodek i ewentualne
mozliwe przeoczenia poszczegdlnych zotnierzy. W przypadku oczyszczenia otwarcie ognia
nastepuje po wykryciu wroga, chyba, Ze wustalono inne zasady. W przypadku
kontroli/sprawdzenia otwarcie ognia nastepuje tylko w przypadku okreslonym przez ROE
(Zasady Otwarcia Ognia — Rules of Engagement), ustalone przed misja.

Ostaniaj przod/tyt — rozkaz kierowany do pary/trojki zajmujacej odpowiednig pozycje w szyku.
W przypadku Pary R/SO R zajmuje pozycje kilka metréow przed SO przy $cianie, SO
zajmuje pozycie NA SRODKU korytarza, skad ma mozliwo$é otworzenia ognia na
najmniejszy znak R lub wedtug wtasnego uznania (zgodnie z ROE). W przypadku gdy ROEs
sg restrykcyjne — do bezposredniej ostony wysylani sg R oraz CC zajmujacy pozycje po
bokach korytarza. SO czeka ukryty (wneka, zatom, ewentualnie w pozycji schylonej za
pozostatymi) na rozkaz wyjscia i otworzenia ognia.

Wycofa¢ sie — (o ile nie podano miejsca docelowego) odwrét do miejsca wkroczenia/ostatniego
sprawdzonego, bezpiecznego miejsca. Wycofanie w zaleznosci od szyku.

Szyk

Korytarz z bocznymi wejsciami/prosty - wycofanie

Podczas poruszania sie oddziat idzie w szyku zaleznym od sytuacji. W przypadku ataku
poszczegolni zotnierze zajmujg pozycje po lewej i prawej stronie drogi oddziatu (korytarza,
Sciezki, planowanej trasy). Parzysci z oddzialu skaczg na lewo, nieparzysci na prawo. Ogien
otwiera R strzelajgc krétkimi seriami w strone przeciwnika oraz wystrzeliwujgc granat dymny.
Nastepnie wycofuje sie szukajac mozliwej drogi odwrotu oddziatu. W tym czasie ogien otwiera
zotnierz idacy za reconem, najczesciej SO. Strzela krétkimi seriami, w momencie, gdy milknie,
kolejny w szyku oddaje trzy strzaly do przeciwnika. Oddziat ostrzeliwujac sie w ten sposob
podaza za reconem, ktérego zadaniem jest wyprowadzenie oddziatu z pod ognia przeciwnika.
Najczesciej w przypadku walki w otwartym korytarzu, gdy nie ma mozliwosci znalezienia innej
drogi, SO z grupy B prowadzi na zmiane z R/CC z grupy B ogien w strone przeciwnika, wzdtuz
Srodka korytarza, w tym czasie, cztonkowie grupy A (R/SO) wycofujg sie na pozycje za grupa B,
gdzie otwierajg kontrolowany ogien w strone przeciwnika wzdtuz srodka korytarza. Pozostali z
grupy B wycofujg sie do tytu, skad CC/H otwierajg ogien j.w. w ten sposdéb w strone
nieprzyjaciela lecg non stop pociski. Dla efektu co trzeci pocisk powinien by¢é smugowy.
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Zotnierze z Recon Squadéw standardowo w takich sytuacjach uzywajg jednego magazynka z
pociskami smugowymi. W chwili gdy wycofujgca grupa mija ostrzeliwujacych sie, ci rozchodzg
sie na boki (prowadzac ogien), by oczysci¢ pole dla strzatu pozostatym cztonkom druzyny.

Korytarz z bocznymi wejsciami/prosty — atak

Istnieja jednak sytuacje, kiedy powinien zostaé przeprowadzony atak. W takim wypadku w
zaleznosci od dlugosci trasy, dobierana jest odpowiednia ilos¢ granatéw dla R. Podgza on z
przodu, rzucajgc granaty dymne za zatom korytarza. | oddajgc pojedyncze serie w gtab
korytarza. SO wkracza zaraz za R i otwiera ogien wedtug odczytéw. W przypadku potrzeby
otworzenia drzwi, zostaje uzyta bron ciezka niesiona przez H (w zalezno$ci od planowanej
szybkosci wykonana akcji). Kazdy zatom korytarza robiony jest w ten sam sposoéb. W przypadku
gdy korytarz zamkniety jest drzwiami pancernymi, R wrzuca granat, zanim wytazi H i
ostrzeliwuje drzwi. Dowddca korzystajac z peryskopu termowizyjnego wydaje rozkaz wkroczenia
SO w momencie zniszczenia drzwi. Zamiast peryskopu mozna wykorzysta¢ kamery
termowizyjne na hetmach zotnierzy. W takim wypadku bezposrednio oficer podejmuje decyzje o
wkroczeniu poszczegolnych zotnierzy.

Korytarz z bocznymi wejsciami/prosty — zwiad
Para R/SO idzie jako pierwsza. R dochodzac do zakretu, powinien wykorzystujac dostepny
sprzet upewnic¢ sie, ze wewnatrz nie ma putapki. Oczywiscie odnosi sie to do sytuacji gdy Limit
Czasowy (Dead Line) pozwala na takg zabawe. Wykorzysta¢ powinie:

- stuch

- motion tracker

- peryskop/kamere na hetmie

- lusterko
Waznym elementem jest szybkos¢ kontrolowania korytarza. W wiekszosci wypadkow, automaty
strzelnicze nie reagujg na obiekty mate i wolno poruszajgce sie. Dzieki doswiadczeniu
zdobytemu na szkoleniach R jest w stanie przeprowadzi¢ oddziat przez teren chroniony
automatami typu Sentry.

Korytarz z bocznymi wejsciami/prosty — sentry
O ile zostanie wykryty w pore, nie powinien stanowi¢ wiekszego problemu. Wszystko zalezy od
informaciji i czasu. Idealng sytuacjg jest zdobycie IFF’6w wroga lub obejscie sentry od tytlu. W
przypadku pewnos$ci co do czujnikéw sentry, likwidacja automatu sprowadza sie do oslepienia
czujnikéw i jego likwidacji. Na polu walki najczesciej jednak nie wiadomo nic o automacie. Jesli
jest czas, mozna pokusi¢ sie o testowanie automatu i szukanie stabych punktéw, lub zmuszenie
go do wystrzelania amunicji (kilka minut ciggtego ognia). W typowej sytuacji jednak forsowanie
takiego korytarza powinno by¢ szybkie. Aby to osiggnaé¢ nalezy po oslepi¢ automat po czym go
zniszczyé. Kolejne kroki to:
- granat dymno-zagtuszajacy (o ile mozliwe uzycie broni EMP)
- salwa w flamera (o ile automat nie wystrzeli — czujniki termowizyjne beda przez kilka
sekund oslepione przez dym i rozgrzane powietrze z ptongcego napalmu)
- powoli wysung¢ bron ciezkg (wyrzutnia, smart) za zatom korytarza — czujnik ruchu nie
jest tatwy do zagtuszenia — i otworzy¢ ogien w newralgiczne czesci automatu.
- Dodatkowym wsparciem moga by¢é granaty, jednak niektére automaty mogg
zareagowac na maty, szybko poruszajacy sie obiekt, jakim jest rzucony granat.

Zadania AP
Podstawowe zadania do ktérych przeznaczane sg oddziaty Sit Kosmicznych to:

Atak desantowy — typowa operacja zaczepna przeprowadzana nie pézniej niz kilka dni po
rozpoczeciu konfliktu. Charakteryzuje sie réwnoczesnym dziataniem w kilku srodowiskach.
Standardowo przeprowadzany jest z kosmosu za pomocg promow zrzutowych oraz jednostek
naziemnych zrzuconych niedaleko miejsca starcia.

Rajd

Atak pozorowany

Rozpoznanie

Rozpoznanie — Sabotaz

Pokaz sity

Ewakuacja personelu placéwek dyplomatycznych

Ewakuacja personelu kolonii planetarnych i kosmicznych
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Operacje antyterrorystyczne na powierzchni planet i w kosmosie

Odprawa
Przed kazdg akcjg odbywaja sie treningi majace na celu przygotowanie Zotnierzy do zaplanowanej
akcji. Nastepnie, przed samg akcjg odbywa sie odprawa gdzie dowddcy poszczegolnych
oddziatéw zdajg raporty z podlegtych im zadan. Wymowy powinny by¢ konkretne i zwiezte.
Omawia sie nastepujgce tematy:

a.
b.

)]

@

o

>

Pogoda — przewidywania na czas akcji

Plan ewakuacji — krétkie streszczenie planu wycofania jednostki na wypadek niepowodzenia
akgji

Operacje desantowe — omoéwienie jednostek, ktérych zadaniem bedzie wspomaganie operacji
gtéwnej

Zasady otwierania ognia — w przypadku misji pokojowych, otwarcie ognia mozliwe tylko w
przypadku obrony koniecznej

Odprawa dowoédcow — omowienie

Plan awaryjny — w razie probleméw z warunkami atmosferycznymi, lub innymi, ktore
pozwolityby jednak na zakonczenie akc;ji.

Plan wsparcia ogniowego — zasady uzycia broni ciezkiej krazownikdw na orbicie, wsparcie
mysliwcow i dropow szturmowych.

Plan facznosci — omoéwienie kanatow tgcznosci

Plan taktycznego wywiadu i rozpoznania — analiza informaciji od recon squadu

Plan dolotu na miejsce akgcji

Plan logistyczny — zarys planu wsparcia logistycznego dla jednostek biorgcych udziat w
operagc;ji

Poszczegdlne plany dla jednostek — omdéwienie rozdzielenia personelu oraz zadan dla
poszczegolnych squadow

Plan medyczny — plan udzielania pomocy rannym Zotnierzom oraz pomocy medycznej
Udzielanie pierwszej pomocy na krgzowniku i stacjach naziemnych — poszczegdlini oficerowie
zdali raport o stanie podlegtych im obiektow. Zwraca sie uwage na stan sal operacyjnych,
liczbe wolnych t6zek oraz ilos¢ personelu medycznego zdolnego do petnienia funkcji w
sytuacji bojowej

Czas trwania odprawy nie powinien przekracza¢ 60 minut. Zabiera sie gtos tylko wsytuacjach
zmiany ustalonej procedury. Raport nie powinien byé sktadany dtuzej niz péttorej minuty.

Wspotpraca

W zaleznosci od sytuacji, oddzialy CSF moga wspotpracowac z obrong kosmiczng wyposazong w
mysliwce mogace operowa¢ w kosmosie i w atmosferze planet. Pojedyncze AP moga
wspotpracowac z plutonem czterech czotgdw. Po za sytuacjami standardowymi moga zdarzyc¢ sie
sytuacje, w ktérych istotna bedzie wspodtpraca z innymi typami wojsk — takimi jak Flota Kosmiczna
lub oddzialy planetarne. Zotnierze CSF powinni przechodzi¢ specjalistyczne kursy oraz
ogolnoksztatcace, ktorych efektem jest mozliwod¢ dopasowania oddziatbw CSF do dziatan
wiekszych oddziatéw polowych.
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