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Grali:

CoSTa...coccieeeeeee Kriszna

Ginter.....ooooveiiie, Spinoza

Karolina............ccccvveeen... Red (tylko 1 sesja)

Sarena ......ccccceeveiiieennnnen. Gato

Sir Duszek.........cccueeennee Animal

WojteK...oevreeeeiiiiiieeeeee, Sleeper

Wstep

Warunki: kilkaset lat temu byta wojna rosyjsko francuska (np. XXI wieku, w kosmosie), akcja aliena
musi odbywa¢ sie jakies 200-300 lat pézniej (ma to bardzo duze znaczenie dla Il czesci scenariusza).
W moim Alienie, akcja rozgrywa sie okoto 300 lat po wyzej wspomnianej wojnie.

Podczas wojny zniszczono kilka planet, wiele statkow, w ogéle ttukli sie niezle o panowanie nad
uktadami. Jak wiadomo, w tej chwili Francji juz nie ma (jest Europa,).

Pierwsza sesja - opis
Oto co sie wydarzyto:
[sesja nr 1]

Grupa leci na misje treningowa, p6zniej dostaje przydziat do bazy.

Gdy odpoczywaja wiacza sie alarm z bazy nr 11 (ostatnia w uktadzie'). Pojawit sie duzy,
niezidentyfikowany statek, nie odpowiada na sygnaty. Wtadnie namierza kilkanascie statkow .

Stychaé: namierzajg nas... i cisza..... PGZniej radar pokazuje statek zblizajacy sie do ich bazy..... tracg
tacznosc¢. 40 minut pdzniej zgtasza sie baza nr 11: statek leci w strone centrum uktadu. Namierza
wieksze statki, ma od cholery uzbrojenia.... zagtusza tacznos¢.... jedynie jeden wojskowy kanat jest
otwarty.

Rozkaz dla graczy - polecieé i obejrze¢ to cudo z bliska (nie strzelato do matych sond, do was tez nie
powinno). Zorientowac¢ sie co i jak - bo statek leci w strone zamieszkatej planety Wolf.

Leca i widza potezny (800 metréw diugosci) statek, najezony setkami dziat i wyrzutni. Jaki$ pancernik.
Silniki uszkodzone, nie odpowiada na wywotanie. Wida¢ jak sie poruszajg dziata. Na burcie kilka liter.

Informacja z dowddztwa (kilkanascie minut pézniej) - statek rosyjski, zbudowany 300 lat temu,
"generat Oleg Ragoskiejew"). Statek zostat zniszczony pono¢ 300 lat temu.

Rozkazy dla graczy: jesli jest mozliwos¢ wejs¢ na poktad i zbadac co sie dzieje.

Wiaza. Tracg kontakt z dropshipem. Znajdujg ciata zatogi - szeregowcow, przywigzanych do rur,
zagazowanych, zabitych poprzez wyssanie tlenu itd. Oficerowie zabili zatoge po czym popehili
samobajstwo.

Znajdujg informacje ze statek nie ma juz uzbrojenia. Wytaza, melduja. Dowddztwo przesyta kolejny
rozkaz:

skoro statek jest niegrozny i zmienit kurs w strone gwiazdy macie ponad 20 h zeby wyjac dzienniki
poktadowe i dowiedzie¢ sie co sie tam wydarzyto. Wtazg. Dochodzg do steréwki. Uruchamiajg
komputery i...

1. komputery sg zablokowane

! Uktad jak widaé nie jest duzy. Nalezy zwréci¢ uwage na to, ze statek ktory pojawit sie w uktadzie leciat dosyé dhugo zanim zwolnit na tyle,
by moc go zidentyfikowaé. Pézniej przyspieszat. Nalezy uzna¢, ze statek pojawit si¢ w $rodku uktadu. I byt zdolny do przelecenia go w kilka
godzin (predkos¢ 3-4krotnie mniejsza od predkosci swiatta?
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2. wigczyt sie system poszukiwania intruzéw
3. chwile pdzniej pojawit sie napis: przeszukiwanie zakohczone....

od tej pory tylko steréwka i okolice (pokdj tacznoséci, hibernatoria dla pilotéw, kajuta kapitanska, kible i
prysznic sg bezpieczne) w pozostatych czesciach statku wigcza sie losowo zmienna grawitacja od 10
do -10g (skierowana ku sufitowi).

Gracze sg uwiezieni w srodku 800 metrowego kolosa. Maja dostep do kilku systeméw, ale wszystko
jest wylgczone. Jedynie komputer nawigacyjny pozwala na podanie wspotrzednych skoku (obliczenia
wspotrzednych skoku sg zablokowane, nazwy uktadéw nie maja odpowiednika w angielskim).

Jedyng szansa jest podanie wspétrzednych (spisanych z innego ekranu) ostatniego miejsca z ktérego
statek wykonat lot nadswietlny. W czarnej skrzynce (do ktérej mogq sie dobrac¢, poprzez poditgczenie
do laptopa kapitana) sg informacje ze statek latat 300 lat, az naprawiono silniki i uktady nawigacyjne -
teraz skoczyt tutaj i leci w strone gwiazdy bo....

W materiatach do ktérych moga sie dosta¢ (np. sejf kapitana) jest informacja ze na poktadzie jest
super tajny tadunek. tadunek, ktéry mogt zmienic losy wojny.

Z zapiskow wynika, ze podczas walki 300 lat temu statek zostat uszkodzony. Konczyta sie amunicja.
Dla dobra narodum padt rozkaz zniszczy¢ statek i tadunek. Kapitan (Rosjanin) wydaje

rozkaz - zabi¢ zatoge, oficerowie kula w teb i lecimy w gwiazde.... i tak sie stato, ale trwato 300 lat. Ze
wzgledu na uszkodzenia, niemozliwa byta autodestrukcja statku. Ostatnim poleceniem dla
komputeréw byto przygotowanie putapki dla Francuzéw, ktérzy mogli wkroczy¢ na statek za nim
wykonatby skok.

Postacie albo zging, albo wykonajg skok powrotny.... Jeszcze jedno, w kajucie kapitana znajdujg
laptopa, hasto do niego — imie jego zony (jeszcze nie wiedza, ale koles$ byt synem generata
Ragoskiejewa (taki mity akcent, by zamieszac¢ akcje). Kolejne hasta, kolejne kobiety jego zycia.... W
koncu prywatny dziennik (tam takze informacje o ostatnich rozkazach itd.) oraz dostep do programu
zarzadzania statkiem - program (kolejne hasto), taczy sie z serwerem na statku i... czeka koto 40 h
zanim statek wykona autotest. P6zniej daje dostep do wszystkiego (postacie to olaty, bo miaty koto 20
h do $mierci.).

Po skoku wykonuja to potaczenie i.... maja dostep do wszystkich opcji, ale s one zablokowane.
Moga zmienia¢ jedynie dane systemowe serwera.

Rozwigzanie (ruski system rulez:-) ) - musza zmieni¢ date na wczesniejszg niz data wydania
ostatniego rozkazu (np. 305 lat wstecz), i przekona¢ Al statku ze rozkaz samozniszczenia i putapki na
ludzi nie zostat wydany. Udato im sie. Sesja trwata 9h, nie padt ani jeden strzat, akcja toczyla sie w
kilku zamknietych pomieszczeniach, nie byto ani jednego NPCa (po za pilotem na poczatku). Byto
nieZle.

Czekajg na kolejna sesje a tam:

- brak tgcznosci miedzygwiezdnej, maja tylko potaczenie lokalne — automat nadaje info o pozycji
dawnej rosyjskiej bazy....

- nie wiedza gdzie sg, i co ich spotka.....nie maja wspdtrzednych Wolfa, bo zmieniajac date
wykasowali to, w dzienniku poktadowym jest tylko nazwa kodowa (a nie koordynaty), mapy galaktyki
byty na cd-kach, ale zadnego nie ma na statku (zniszczone).

Pomysty na zakonczenie

[Plany na sesje nr 2]

Jak to ma sie zakonczy¢?

Po kolei:

tadunek statku — super tajny, zabezpieczony na kilka sposobéw. Prawdopodobnie gracze bedg chcieli
sie dowiedzie¢ co to jest. W zaleznosci od ich mozliwosci oraz checi bedzie mniej lub bardziej
chroniony. Na pewno fadownia jest zaplombowana. W niej znajduja sie Wielkie metalowe pojemniki.
Nieopisane. W $rodku....(Najnowszy rok produkcji —300 lat od chwili obecnej ©, system nawigac;ji i
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wykonywania skokow?, w tej chwili o wiele bardziej precyzyjne systemy sg na statkach pasazerskich).
Tak wiec po wszystkich strachach postacie odetchng z ulgg (rzecz w tym, by tak opisywaé fadunek, i
wszelkie zapiski o nim, by gracze byli pewni ze to alieny — nowa super bron).

Namierzajg sygnat radiowy z automatycznego nadajnika. W dokumentach statku, dzienniku
poktadowym oraz dzienniku kapitana mogq przeczytac, ze jest to sygnat bazy tgcznosciowej, ktora
byta atakowana w czasie gdy statek wykonat skok. Jako, ze anteny dalekiego zasiegu sg uszkodzone,
moga jedynie:

- wykonac¢ skok w ciemno (i zging¢)

- polecie¢ do owej bazy i sprébowac skorzystac ze sprzetu, ktéry sie w niej znajduje (w
dokumentach kapitana sg wszelkie kody ktére stuzg do uruchomienia nadajnikéw bazy — brak kodéw
do innych systemow.

Przygotowani na najgorsze (jesli jeszcze nie sprawdzili jaki tadunek jest w fadowni, albo co gorsza ©
zniszczyli go — beda na 90% pewni, Ze na nich czekajg ksenomorfy) polecag w strone bazy — mimo, ze
nie maja pilota statku, poradzg sobie — petha automatyka — kurs do bazy. Wcisng przycisk i gotowe.

Jesli pomysla uzyskaja kilka informacji o miejscu w ktérym sie znajduja. Jest to otwarta przestrzen,
kilkanascie lat swietinych od najblizszego uktadu. Znajdowato sie tu niegdys miejsce wykonywania
skokow — stacja przerzutowa.

Dolecg do bazy, kilka godzin pdzniej przycumujg do wielkiej konstrukcji. Dawna baza rosyjska to
konstrukcja wbudowana w duzy kawatek skaty, zawieszony w kosmosie (no moze nie catkiem
zawieszony ©, w kazdym razie daleko od uktadéw. Przejda korytarzem i....

Troche historii:

300 lat temu, gdy trwaty walki, i pancernik ,Generat Oleg ...” prawie zostat zniszczony i musiat uciekac,
kilkusetosobowa grupa francuskich zotnierzy probowata zdoby¢ baze przerzutowg. Walki trwaty pare
tygodni. W koncu zwyciezyli. Rosyjskie statki zostaty zniszczone. Francuskie tez. Rosjanie w bazie
zostali zabici. Przezyto 200 Francuskich komandoséw, wsrdd nich kobiety. O bazie zapomniano.
Tajna baza, tajny projekt itd.

W tej chwili w bazie zyje ktore$ z kolei (157) pokolenie potomkow io’mierzy?’, ktérzy zdobyli baze.
Zywig sie roslinami z plantacji, znajdujgcej sie w jednej z czesci bazy. Woda krazy w obiegu
zamknietym. Dodatkowo w bazie sg olbrzymie zapasy chemicznej Zzywnosci. Po za tym rozmnozyly
sie zwierzeta, ktére tu hodowano i badano.

Ludzie, ktorzy zyja w tamtej bazie stworzyli nowy kult. Kult wojny. Wierza, ze walka trwa i ze kiedys

oni bedg mogli skorzysta¢ z mozliwosci wykazania sie w walce. Wierza swiecie w dowddztwo
francuskie (podniesione do rangi bogéw). Ziemia jest rajem, do ktérego udadza sie ci, ktérzy zwyciezg
wroga. Wrogiem jest kazdy, kto ma na sobie mundur rosyjski, mowi po rosyjsku.... niektérzy uwazaja,
ze wrogiem jest kazdy kto nie méwi po francusku. Wytworzyt sie tam system plemienny.

Pewnego dnia wigcza sie alarm — statek w poblizu. Dla Mieszkahcow bazy, oznacza to, ze zbliza sie
wrég i dobre duchy4 przekazujg im informacje, albo tez przylatuje jaki$ bég, ewentualnie postaniec
bogdéw (kurier z rozkazami) z informacjag, ze konczy sie zestanie w tym miejscu. Trwajg przygotowania
do przyjecia ,gosci”.

Wréémy do naszych dzielnych zotnierzy:
Powoli, z bronig gotowg do strzatu wchodzg do $luzy. Otwierajg sie drzwi. Palg sie pojedyncze
Swiatetka...

Normalna atmosfera, jest ciepto (25-30 stopni C).Cicho. Nikogo nie ma. Gdzie$ stychaé brzeczyk.
Baza dziata jednym stowem.

*Przypominam, Ze pancernik ,,Generat Oleg Ragoskiejew” wykonat 300 lat temu skok w kierunku gwiazdy. Precyzja byta taka, ze
wyladowat dosy¢ daleko od gwiazdki i musiat korygowaé swoj lot. Ogoélnie statkowi tego typu podlecenie do planety zajmowato kilkanascie
do kilkuset godzin. Wspodtczesnie uzywane systemu pozwalajq na bardziej precyzyjny skok, i wyjscie z nad$wietlnej. Podejscie w trybie
bojowym do planety zajmuje komputerom mniej niz 10 godzin.

3 Pomyst z ksiazki ,,Non stop” Briana Aldisa

4 Pierwsze pokolenie bylo ,,wyksztalcone”, kazde kolejne coraz stabiej, w bazie nie ma wideo, nie ma ksiazek. Brak jakichkolwiek pomocy
dydaktycznych.
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Pierwsze spotkanie:

Jest kilka mozliwosci — ktory$ z Francuzéw wyjdzie i bedzie chciat z nimi gada¢ — raczej bedzie czekad
co oni powiedzg. Jesli odezwa sie po rosyjsku bedzie jatka. Mieszkancy bazy nie maja juz broni

palnej, ale posiadajg dzidy, noze itd....

Inng mozliwoscig jest odezwanie sie oddziatu po francusku i przekonanie tubylcow, ze sg z
dowddztwa.... Ciekawe jak przekonajg tubylcow, ze muszg skorzystaé z lokalnej, rosyjskiej,
zablokowanej stacji, do ktérej dostep ma tylko wrég?

Ogodlnie nie przewiduje wiekszych komplikacji — troche walki, ale muszg uwaza¢. W tej chwili w bazie
jest kilka tysiecy potomkow francuskich zotnierzy. Jesli rozpocznie sie walka, to przewaga bedzie po
stronie tubylcéw — znaja teren.

Gdy dotrg do nadajnikéw sprawa bedzie przesadzona — wezwg pomocy, po czym po paru dniach
przyleci po nich statek z Wolfa.

Opis ostatniej sesji

Poczatek sesji — krétkie przypomnienie co sie wydarzyto ostatnio. Postacie graczy dysponujg

nastepujacymi danymi (niestety, nie ze wszystkich skorzystali):

- prywatny dziennik kapitana — okoto 3000 stron. Na jednej z ostatnich jest list pozegnalny, opis
ostatniego rozkazu, oraz informacja o tym, ze w czasie gdy pancernik uciekat w strone gwiazdy,
baza tacznosci LX43B byta atakowana przez wojsko francuskie.

- sygnat kodowy z bazy LX43B

- wiedzg ze majg tylko tgcznos$¢ uktadowa. Nie moga skontaktowac sie z cywilizacjg

- informacje o bazie LX43B — baza i laboratoria wojskowe. Centrum tgcznosci, nadajniki dalekiego
zasiegu itd.

- czarna skrzynka — zapis ostatnich rozkazoéw, lotu statku, informacje o tym, Zze statek dokowat w
bazie LX43B

- majq dostep do Al statku — rozmowa za pomoca klawiatury. Polega to na tym, Zze gracze majg w
taki sposob zadawac pytania, by oszukaé prymitywng sztuczng inteligencje.

- wiedza, ze sg w otwartej przestrzeni. Nigdzie w poblizu nie ma zadnej gwiazdy. Znajdujq sie
niedaleko miejsca, gdzie w otwartym kosmosie dryfuje sobie baza LX.

Statkowi wydano polecenie awaryjnego podejscia do bazy LX... Statek prawie dolatuje, ale w ostatniej
minucie (cato$¢ dokowania trwa 16 godzin, na 5 godzin przed dokowaniem, statek wygasza wszelkie
aktywne systemy: nadajniki, radary itd.) wigcza sie alarm i statek odlatuje od bazy. Powdd? Problem z
synchronizacjg czasu (przed samym dokowaniem poszedt krétki sygnat radiowy — nie mozliwe byto
ustanowienie potaczenia kablowego).

Mijajg kolejne godziny, gdy statek majac juz prawidtowy, aktualny czas, podchodzi po raz drugi do
bazy.

Statek zadokowat do bazy. Zotnierze dzielnie weszli do $rodka — przeszli kilkset metréw, mineli wiele
korytarzy, sladéw walki. W koncu na heartbeatach zobaczyli, ze w poblizu sg ludzie. Przed nimi, w
gtebi korytarza pojawit sie cztowiek. Gato odezwat sie pierwszy: jesteSmy Zotnierzami kanadyjskich sit
specjalnych itd. Méwit to po angielsku, francusku i hiszpansku. Posta¢ wyraznie drgneta gdy zaczat
méwic po francusku, jednak w tym samym czasie tekst ten powtdrzyt Animal po rosyjsku. Efekt —
cztowiek uciekt, a na czujnikach pojawito sie okoto 40 ludzi idgcych w ich kierunku. Zaczeli wycofywac
sie do Sluzy. Z jakiego$ otworu wypadta strzata i ugrzezta w armorce Animala (on caty czas po
rosyjsku powtarzat, zeby tamci odtozyli bron itd.).

Wrécili na statek. Nikt nie byt ranny. Animal i Spinoza czuli sie coraz gorzej — efekty uboczne
nieudanej hibernaciji.
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Odcumowali od bazy, pdzniej zacumowat po raz kolejny (kolejne godziny minety). Chcieli by statek
zacumowat’ do jakiejs Sluzy, ktéra ma sprawne potaczenie komputerowe. W koncu sie udato. Mieli
potaczenie z systemami bazy. Mieli dostep jedynie do systemow informacyjnych. Dowiedzieli sie ze:

- w bazie moze zy¢ od 100 do 10000 istot ludzkich

- czesc drzwi jest uszkodzona

- baza wyposazona jest w systemy bezpieczenstwa — w ktérych na szczescie skonczyta sie
amunicja i gazy bojowe

- sgco najmniej 3 miejsca, z ktérych mozna nadac sygnat

Nie dowiedzieli sie (bo nie wpadli na to by to sprawdzi¢):

- co wydarzyto sie 300 lat temu — wylagdowat desant, statek rosyjski uciekt, eksplodowat kawatek od
bazy. Wszystkie inne statki zostaty zniszczone podczas walk. Wewnatrz bazy zostato okoto 300
francuskich zotnierzy

- przez 300 lat do bazy nie doleciat zaden statek

Zdecydowali sie, ze pojda w strone najblizszego centrum facznosci. | poszli (Gato, Kriszna i
Sleeper). A mogli spokojnie przej$¢ po pancerzu zewnetrznym bazy i wejs¢ do srodka. Ale
niestety, nie byli wstanie mysle¢ o takich rzeczach. Dotarli do wnetrza. Zamkneli sie w centrum.
Na zewnatrz zebrato sie okoto 150 ,dzikuséw”.

Animal i Spinoza zostali na pancerniku — byli zbyt stabi by iS¢ na akcje.
Kolejne dni mijaty, a oni mogli sie komunikowac¢ tylko za posrednictwem Al statku i bazy.

Animal i Spinoza — stracili przytomno$¢ na skutek szoku po hibernaciji.
Gato, Sleeper i Kriszna — byli przytomni dosy¢ dtugo, gtdd, ostabienie organizmu spowodowato, ze ich
stan stat sie krytyczny.

Zaprzepaszczono szanse porozmawiania z ludzmi w bazie. Animal i Spinoza otworzyli ogien do
,dzikuséw” czajgcych sie w korytarzu, kilkadziesigt metrow od sluzy statku. Od tej pory mieszkancy
bazy traktowali przybyszdéw jak wrogdw.

Oddziat znajduje sie teraz w szpitalu. Rozpaczliwe wotania Gato pomogty. Statek Kanadyjski,
znajdujacy sie w poblizu przyleciat im na pomoc (byt to statek G4SA, ktory szukat ich w miejscu, gdzie
300 lat temu pono¢ zostat uszkodzony pancernik ,gen. Oleg Ragoskiejew”). Odnalezienie bazy zajeto
kilka dni. W koncu komandosi przedarli sie przez pancerz zewnetrzny bazy i wydostali potmartwych
uwiezionych Zotnierzy.

Minie przynajmniej pot roku, zanim odzyskajg forme i bedg mogli wréci¢ do czynnej stuzby.

Sesja trwata okoto 9 godzin

Postacie gtdéwnie myslaly — mimo poczatkowych zatozen, ze bedzie troche strzelania, okazato sie to
nierealne ©
Byto fajnie

Informacje o grach prowadzonych przeze mnie oraz Voytassa pod adresem:
http://aliens.transilvania.eu.org

lub
http://aliens.rpg-al.org

* system bazy decydowat do ktérej $tuzy skieruje statek. wysytat ta informacje w pojedynczych sygnatach po zblizeniu sig statku do bazy
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