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Ksenomorfy — obcy znani z filmoéw z serii ,Alien”. Osoby zagladajace na tg strone zauwazyli zapewne,
iz mimo nazwy strony (i systemu) — ALIENS RPG, nie ma tu praktycznie zadnych informacji o obcych.
Wyjasnienie jest proste: w swiecie, w ktérym toczy sie akcja ALIENS RPG, informacje o istnieniu
obcych sg dobrze ukrywane. Po katastrofie Nostromo, jedynie kilka oséb z Weyland Yutani wiedziato,
ze istnieli obcy, ale nie wierzyli w to za bardzo. Dopiero Burke zainteresowat sie statkiem i jajami na
planecie LV 426 zwanej Acheron. W wyniku misji ratunkowej, kolonia Hedleys Hope zostata
zniszczona, wraz z nig krélowa i gniazdo obcych. Kapral Hicks, Newt oraz Ripley trafili z powrotem na
USS Sulaco, po czym wyruszyli w droge powrotng na Ziemie. Wojsko zaopiekowato sie pasazerami
Sulaco. Ze wzgledu na skazenie, na planete Acheron nie wysytano wypraw badawczych. Oficjalnie
podano, iz przyczyna wybuchu byta awaria procesora atmosfery, oraz iz podejrzewa sie sabotaz.
Weyland Yutani starato sie dowiedzie¢ szczegotéw wydarzen na LV426. Rzad USA — starat sie
przejaé catkowitg kontrole nad alienami. Wystano wiec na LV426 oddziat SST |, ktérego zadaniem
byto zabezpieczenie jaj obcych oraz zaminowanie i wysadzenie obcego statku. Misja zostata
wykonana. Podczas akcji doszto do zarazenia jednego z zotnierzy SST |. W efekcie zgineta potowa
oddziatu. Po misji oddziat rozwigzano, a jaja przewieziono do tajnego laboratorium. Kilkanascie lat
pdzniej wiadome byto ze z obcymi miato doczynienia kilka korporaciji. Informacja o obcych powoli sie
rozpowszechniata. Niewielu zyto ludzi (gtdwnie Zotierzy), ktdrzy wiedzieli co$ o obcych. Wiekszo$¢,
tak jak i ludzi z SST | po misjach porozrzucano do innych jednostek, zobowigzano pod grozba kar do
zachowania tajemnicy. Dzieki szpiegostwu korporacje (najwyzsi urzednicy) dowiedzieli sie o
potencjalnej nowej broni. Powotano specjalne zespoty ktérych zadaniem byto pozyskanie jaj lub
dorostych osobnikéw do przeprowadzenia badan. Nie byto wielu miejsc gdzie badano obcych. Wiele
zostato zniszczonych podczas badan. Uwolnienie sie obcych powodowato $mier¢ personelu. W
przypadku statkéw i stacji kosmicznych mate eksplozje zacieraty wszelkie slady.

Postacie graczy majgq szanse od czasu do czasu bra¢ udziat w wydarzeniach, ktére sg powigzane z
catym zamieszaniem wokot ksenomorfow. Najczesciej spotykaja ludzi, ktérzy w ten czy inny sposdéb
byli powigzani z korporacjami, ktérzy mogli cos wiedzie¢. Czasami mogq sie dowiedzie¢ o
wydarzeniach w odleglym kosmosie, ktére majg zwigzek z obcymi (np. katastrofa statku itp.). Pytanie
ile tych informacji powigzg ze sobg i ile naprawde dotyczy obcych? Inng sprawg sg sesje, na ktorych
postacie spotykajg ksenomorfy. Sesje takie s rzadkie, z jednego powodu. Smiertelno$¢ w oddziale,
ktory totalnie nie jest przygotowany na starcie z alienami wynosi okoto 80-100%. Je$li oddziat jest
przygotowany na starcie z ksenomorfami, to $miertelno$¢ prawdopodobnie i tak wyniesie powyzej
50%. Aczkolwiek sg wyjatki od tej reguty.

W wyniku btedéw cztonkéw oddziatu G4SA podczas starcia z 2 lub 3 alienami 2 osoby zostaty ciezko
ranne. Gdyby nie popetniono btedéw nikomu nic by sie nie stato — obcy byli zabijani z daleka.
Kolejnym przykigdem podobnej misji byto starcie na pokfadzie statku, gdzie byto tylko kilku
»wojownikéw”, ktorzy zostali z daleka, w gtdwnym korytarzy skoszeni przez smartgun’a. Podczas
starcia na planecie, gdzie obcych bylo wielu, $miertelno$¢ wynosita 50% - jednak potowa zdazyta
uciec do dropshipa, pod ostong ognia ze smartgun’éw. Zas akcja w bazie zakohczyta sie ucieczkg
postaci do kapsut ratowniczych — tylko kilka oséb byto rannych, jedna zgineta.

Z drugiej strony, oddziat wkraczajacy na stacje, gdzie byty alieny, bez przygotowania do walki, ponidst
80% strat.

Odpowiada to mniej wiecej temu co mozna byto zaobserwowac w filmie Aliens (Obcy: Decydujace
starcie). Oddziat USCMC, bedac przygotowanym na obcych i spodziewajac sie kilkuset przeciwnikow
dostat w dupe. Pierwsze ofiary pojawity sie w momencie pierwszego ataku obcych — ginie jedna
osoba, ktéra podczas umierania strzela z miotacza ognia do swoich kumpli. Dochodzi do eksplozji
amunicji. Walki jako takiej praktycznie nie ma. Jest paniczne wycofywanie sie. Ktére jest wykonalne
(tak wygladaty akcje, podczas ktorych postacie wycofywaty sie pod ostona broni ciezkiej). Podczas
ucieczki ginie smartgun operator (Drake). Obcy nie atakujg natychmiast. Odczekujg i przychodzg po
zmroku. Ludzie, mimo przygotowania, muszg uciekaé. W przypadku duzej ilosci sprzetu i sensownego
planu ewakuacji, mozliwe jest przezycie wiekszej ilosci osob. Niestety, pojawianie sie obcych
paralizuje postacie. Ludzie sg przerazeni. Pozostaje im ucieczka lub $mieré. Smieré.
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