Pancernik

Pomyst: Schamann

Spisanie i prowadzenie: Ender

wersja przerobiona na run sheet + sceny

Generat Oleg Ragoskiejew

Scenariusz dla doswiadczonego oddziatu. Pierwsza czes¢ jest zamknietym thrillerem
technicznym na poktadzie starego pancernika. Druga przenosi BG do zapomnianej bazy
wojskowej zamieszkanej przez potomkow zotnierzy, ktorzy od wielu pokolen zyjg w catkowitej

izolacji.

Scenariusz nie wymaga ksenomorfow. Tajny tadunek pancernika powinien wrecz wyglgdac na
potencjalng broh biologiczng, by gracze sami zbudowali falszywe oczekiwania.

Warunek swiata: wojna rosyjsko-francuska wydarzyta sie co najmniej okoto 200 lat
wczesniej. Dokfadna data nie ma znaczenia. Wazne, aby od wojny mineto
wystarczajgco duzo czasu, by na LX43B wyrosto wiele pokolen catkowicie
odizolowanej spotecznosci. W pierwotnej wersji scenariusza byto to okoto 300 lat.

1. Prawda scenariusza

Kilkaset lat wczedniej Rosja i Francja prowadzity wojne o kontrole nad uktadami i
szlakami kosmicznymi.

Rosyjski pancernik Generat Oleg Ragoskiejew byt ogromnym, okoto 800-metrowym
okretem wojennym.

Pod koniec jednej z operacji statek zostat ciezko uszkodzony i stracit mozliwos¢
normalnej walki.

Przewozit supertajny ladunek, ktéry w tamtym czasie miat ogromne znaczenie
strategiczne.

tadunek nie jest bronig biologiczng ani ksenomorfami. To najnowsze w czasach wojny
systemy nawigaciji i wykonywania skokéw. W czasach BG sg zabytkiem technicznym.
Dowodztwo nakazato zniszczyC¢ statek wraz z tadunkiem, aby nie dostat sie w rece
Francuzéw.

Autodestrukcja byta niesprawna.

Kapitan wydat rozkaz zabicia zatogi, aby nikt nie sprzeciwit sie¢ wykonaniu ostatniego
rozkazu. Oficerowie uzyli gazu, dekompresji i innych metod, po czym popetnili
samobdjstwo.

Ostatnim zadaniem automatyki byto doprowadzenie pancernika do gwiazdy i jego
zniszczenie.

Komputer otrzymat réwniez rozkaz przygotowania putapki na ewentualny francuski
oddziat abordazowy.

Z powodu powaznych awarii lot do gwiazdy nie zostat wykonany od razu. Automaty
naprawiaty statek przez setki lat.



Gdy systemy odzyskaly minimalng sprawno$¢é, pancernik wykonat ostatni
zaprogramowany skok i pojawit sie w zamieszkanym sektorze.

Automatyczne systemy nadal wykonujg wojenne rozkazy: namierzajg duze statki,
zagtuszajg komunikacje i kontynuujg kurs ku gwiezdzie.

Okret praktycznie nie ma juz uzytecznego uzbrojenia, ale z zewnatrz nadal wyglada jak
petnowartosciowy pancernik.

Po wykryciu intruzéw komputer uruchamia putapke: tylko niewielki rejon wokét steréwki
pozostaje bezpieczny, natomiast w pozostatej czesci statku dziatajg skrajne, losowo
zmienne pola sztucznej grawitaciji.

BG nie moga po prostu wrdcic¢ tg samg droga.

Jedyng od razu dostepng mozliwoscig wykonania skoku sg wspotrzedne zapisane z
poprzedniego skoku okretu.

Te wspotrzedne prowadzg w poblize dawnej rosyjskiej bazy LX43B.

Po skoku BG nadal nie majg wspoétrzednych wspotczesnych uktadow ani sprawnej
tacznosci miedzygwiezdne;.

LX43B byta podczas wojny rosyjskg bazg tagcznosciowq i przerzutowa.

Francuski desant zdobyt baze po ciezkich walkach. Wszystkie statki obu stron zostaty
zniszczone lub odleciaty.

Okoto 300 francuskich zotnierzy zostato odcietych od Swiata.

Przez kolejne co najmniej dwa stulecia nikt z zewnagtrz nie dotart do bazy.

Potomkowie Francuzow stworzyli samowystarczalng spotecznosé liczacg obecnie od
kilkuset do kilku tysiecy ludzi.

Ich wiedza o Swiecie zewnetrznym zdegenerowata sie do religijno-wojskowej tradycji.
Wojna dla nich nadal trwa.

Francuskie dowddztwo zostato podniesione do rangi niemal boskie;.

Ziemia funkcjonuje jako mityczny raj.

Rosyjski mundur, jezyk rosyjski i rosyjskie symbole oznaczajg wroga.

Czes¢ mieszkahcow uznaje za wroga kazdego, kto nie méwi po francusku.

Bron palna dawno sie skonczyta. Mieszkancy uzywajg improwizowanej broni, tukow,
kusz, dzid i nozy.

W bazie nadal dziatajg niektére stare systemy komputerowe i co najmniej trzy centra
zdolne do wystania sygnatu dalekiego zasiegu.

Dla BG LX43B jest najpewniejszg drogg do wezwania pomocy.

. Co wiedzg BG na poczatku

W lokalnym sektorze trwa rutynowa dziatalnos¢ wojskowa.
Jedna z baz zgtasza pojawienie sie duzego niezidentyfikowanego statku.
Obiekt:

- nie odpowiada na wezwania;

- namierza wieksze statki;

- zaktdca czesé tgcznosci;

- nie strzela do matych sond;

- kieruje sie w strone zamieszkanej czesci sektora.



Rozkaz BG: podejs¢, rozpoznaé jednostke i ustali¢, czy stanowi zagrozenie.
Dopiero po obejrzeniu statku dowddztwo identyfikuje go jako Generata Olega
Ragoskiejewa — rosyjski pancernik uznany za zniszczony podczas dawnej wojny.

3. Plan scenariusza

Czes¢ | — Pancernik

1.
2.
3.

10.

Alarm — duzy nieznany statek pojawia sie w sektorze i namierza wieksze jednostki.
Rozpoznanie — BG odkrywajg starozytny rosyjski pancernik.

Pierwsze wejscie — martwa zaloga, slady celowego zabicia marynarzy, brak
bezposredniego zagrozenia.

Powrét i drugi rozkaz — skoro okret zmierza ku gwiezdzie i nie jest bojowo sprawny,
BG majg odzyskac dzienniki i dane.

Steréwka — uruchomienie komputeréw aktywuje dawng putapke przeciw abordazowi.
Uwiezienie — poza bezpieczng strefg dziata losowo zmienna grawitacja.

Sledztwo techniczne — czarna skrzynka, kajuta kapitana, laptop, dzienniki, komputer
nawigacyjny.

Prawda o ostatnim rozkazie — kapitan sam doprowadzit do $mierci zatogi i skierowat
statek ku gwiezdzie.

Ucieczka — BG muszg zatrzymac stary rozkaz albo wykonaé¢ skok na ostatnie zapisane
wspotrzedne.

Nowy problem — po skoku sg poza znang siecig komunikacyjng; jedynym
rozpoznawalnym sygnatem jest LX43B.

Czesc¢ Il — LX43B

1.

10.

tadunek — gracze mogg otworzy¢ tajng tadownie i odkry¢, ze ,superbron” jest po
prostu archaiczng technologig nawigacyjna.

Sygnat LX43B — stary automat nadal nadaje kod bazy.

Podejscie i dokowanie — pancernik i baza majg problemy z synchronizacjg starych
systemoéw czasu.

Pierwsze wejscie — dzialajgca atmosfera, ciepto, slady dawnych walk, zywi ludzie.
Pierwszy kontakt — sposob, w jaki BG sie przedstawig, okresla stosunek
mieszkancow.

Rozpoznanie systemoéw bazy — sg trzy centra tgcznoéci i kilka drég dotarcia do nich.
Droga do tacznosci — dyplomacja, podstep, wnetrze bazy, pancerz zewnetrzny albo
sita.

Nadanie sygnalu — wezwanie pomocy.

Oczekiwanie — zaleznie od relacji z mieszkancami: negocjacje, oblezenie, ukrywanie
sie albo wspétpraca.

Ratunek — statek G4SA lub inna przyjazna jednostka lokalizuje baze i odbiera BG.

4. Mapa potaczen
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5. Run sheet

R1. Alarm
Duzy niezidentyfikowany statek pojawia sie przy zewnetrznych bazach sektora.

- namierza duze jednostki;
- zagtusza wiekszo$¢ tgcznosci;
- nie atakuje matych sond;



- przemieszcza sie powoli;
- wieksze bazy tracg z nim kontakt lub kontakt z innymi jednostkami.

Scena ujawnia
Obiekt jest potezny, ale jego zachowanie nie wyglada jak normalny atak.

Dalej
Rozkaz rozpoznania z bliska.

R2. Identyfikacja

BG widzg okoto 800-metrowy pancernik najezony dziatami i wyrzutniami.

- silniki wygladajg na uszkodzone;

- dziata poruszajg sie i $ledzg cele;

- brak odpowiedzi radiowej;

- na burcie zachowaly sie fragmenty starego oznaczenia.

Dowédztwo po analizie identyfikuje okret jako Generata Olega Ragoskiejewa, jednostke
rosyjskg uznang za zniszczong podczas dawnej wojny.

Scena ujawnia
Statek nie powinien istniec.

Dalej
Jesli podejscie jest bezpieczne: abordaz.

R3. Pierwsze wejscie
BG badajg fragment pancernika.

- kontakt z dropshipem zanika po wejsciu gtebiej;

- statek jest niemal martwy;

- znajdujg zwioki zatogi;

- szeregowcy byli przywigzywani, gazowani lub zabijani przez dekompresje;
- oficerowie wygladajg na samobdjcéw;

- brak sladéw abordazu obcej strony;

- czesc systemdw broni jest pusta albo niesprawna.

Scena ujawnia
Zatoga nie zginefta w walce. Oficerowie zabili wkasnych ludzi.

Prawda dla MG
To wykonanie ostatniego rozkazu kapitana, nie bunt.

Dalej
BG mogg wrdcic i zameldowac sytuacje.



R4. Drugi rozkaz
Pancernik nie wydaje sie bezposrednim zagrozeniem i zmienia kurs w strone gwiazdy.

- do zniszczenia statku pozostato okoto kilkunastu—kilkudziesieciu godzin;
- dowdodztwo chce dziennikdw, danych technicznych i wyjasnienia pojawienia sie okretu;
- BG dostajg zgode na drugie wejscie.

Scena ujawnia
Presja czasu istnieje, ale nie ma jeszcze jawnego przeciwnika.

Dalej
Steréwka.

R5. Steréwka
BG uruchamiajg dostepne komputery.

Kolejne komunikaty:

1. systemy zablokowane;
2. uruchomiono procedure wykrywania intruzow;
3. ,przeszukiwanie zakonczone”.

Chwile pézniej zaczyna dziata¢ putapka.

Scena ujawnia
Okret nadal wykonuje wojenny rozkaz sprzed setek lat.

Prawda dla MG
Putapka byta przygotowana specjalnie na francuski abordaz.

Dalej
Bezpieczna strefa i Sledztwo techniczne.

R6. Bezpieczna strefa
Bezpieczne pozostaja:

- steréwka;

- pobliska tgcznos¢;

- hibernatoria pilotéw;

- kajuta kapitana;

- sanitariaty / prysznice;

- krotkie tgczniki miedzy nimi.

Poza nig:



- grawitacja zmienia kierunek;

- wartos¢ moze dochodzi¢ do skrajnych przecigzen;

- podioga, sufit i Sciany mogg nagle zamienia¢ sie rolami;
- zwykle przejscie jest praktycznie niemozliwe.

Scena ujawnia
BG sg uwiezieni w kilku pomieszczeniach 800-metrowego okretu.

Dalej
Analiza dostepnych systemow.

R7. Nawigacja
Komputer nawigacyjny dziata cze$ciowo.

- potrafi wykonaé skok po podaniu gotowych wspodtrzednych;

- nie potrafi normalnie obliczy¢ nowego skoku;

- dawne nazwy uktadéw nie odpowiadajg wspoétczesnym oznaczeniom;

- w pamieci ekranu/logu mozna znalez¢ wspotrzedne ostatniego wykonanego skoku.

Scena ujawnia
Istnieje techniczna droga ucieczki, ale prowadzi w nieznane.

Dalej
Czarna skrzynka / dzienniki / skok.

R8. Czarna skrzynka
Dostep mozliwy przez lokalne potgczenie albo sprzet kapitana.

Zawiera:

- zapis ostatniej bitwy;

- ciezkie uszkodzenia;

- wieloletnie procedury naprawcze;

- powolne odzyskiwanie napedu;

- wykonanie ostatniego zaprogramowanego skoku po setkach lat.

Scena ujawnia
Pancernik nie ,przetrwat” wojny jako aktywny statek. Przez wiekszos¢ czasu byt automatycznie
naprawianym wrakiem.

R9. Kajuta kapitana

Mozliwe znaleziska:

- sejf;



- prywatne dokumenty;

- laptop;

- osobisty dziennik;

- informacje o tajnym tadunku;
- pozegnalne zapisy.

Hasta do prywatnych danych mogg by¢ zwigzane z najblizszymi osobami kapitana: zong,
rodzing, dawnymi partnerkami. Nie musi to by¢ zagadka wymagajaca konkretnej odpowiedzi —
mozna wykorzysta¢ dokumenty w kajucie.

Scena ujawnia
Kapitan swiadomie wykonat rozkaz zniszczenia statku i nie zamierzat dopusci¢ do jego
przejecia.

Prawda dla MG
Kapitan moze by¢ synem generata Ragoskiejewa; jest to detal tta, nie wymagany do
rozwigzania scenariusza.

R10. Ostatni rozkaz
Dziennik i dane systemowe sktadajg historie:

- amunicja praktycznie wyczerpana;

- statek ciezko uszkodzony;

- wazny tadunek na poktadzie;

- autodestrukcja niesprawna;

- rozkaz: nie dopusci¢ do przejecia;

- kurs: gwiazda;

- dodatkowy rozkaz: zabi¢ ewentualny francuski abordaz.

Scena ujawnia
Putapka grawitacyjna nie jest awarig. Jest czescig ostatniego rozkazu.

R11. Al i data
Laptop kapitana moze tgczy¢ sie z serwerem okretu.

Normalna procedura petnej synchronizacji/autotestu trwa dtuzej niz czas pozostaty do wejscia w
gwiazde.

Al jest stare i literalne.

Jedno rozwigzanie:
- zmieni¢ date systemowg na czas sprzed wydania ostatniego rozkazu;
- Al uznaje, ze rozkaz zniszczenia i procedura antyabordazowa jeszcze nie istniejg;
- czesc¢ blokad znika.



Inne sensowne rozwigzania nalezy dopusci¢, jesli wynikajg z odkrytych systemow:
- odizolowanie modutu wykonujgcego rozkaz;
- falszywy status mis;ji;
- sfatszowanie autoryzacji kapitana;
- wymuszenie wczesniejszego polecenia nawigacyjnego.

Scena ujawnia
Nie trzeba ,pokonac¢” Al. Trzeba zrozumie¢, jak interpretuje stare rozkazy.

Prawda dla MG
Al nie jest inteligentnym przeciwnikiem. Jest prymitywnym systemem wykonujgcym literalne
instrukcje.

R12. Skok
Jesli nie uda sie catkowicie przejg¢ systeméw, BG nadal mogg uzy¢ ostatnich zapisanych
wspotrzednych.

- pancernik wykonuje skok;

- oddala sie od kursu kolizyjnego z gwiazdg;

- po skoku BG znajdujg sie w pustej przestrzeni;

- brak wspotczesnych map / wspotrzednych Wolfa;

- anteny miedzygwiezdne sg niesprawne;

- odbierajg lokalny automatyczny sygnat LX43B.

Scena ujawnia
Pierwszy problem zostat rozwigzany, ale statek jest odciety od wspétczesnej cywilizacji.

6. Czesc Il — LX43B

R13. Tajny tadunek
BG mogg wreszcie probowaé dostac sie do zaplombowanej tadowni.

Opis powinien sugerowaé cos bardzo niebezpiecznego:
- wielokrotne zabezpieczenia;
- brak normalnych oznaczen;
- ciezkie metalowe pojemniki;
- wojskowe plomby;
- wpisy o znaczeniu strategicznym.

W Srodku:
- stare systemy nawigacyjne;
- moduty obliczeniowe;
- wyposazenie skokowe;
- najnowsza technologia sprzed kilkuset lat.



W epoce BG odpowiedniki sg powszechne i znacznie lepsze.

Scena ujawnia

»ouperbron” jest reliktem technicznym. Groza wynikata z oczekiwan graczy, nie z zawartosci

tadowni.

Prawda dla MG

To dobry moment na roztadowanie napiecia przed drugg czescig scenariusza.

R14. Sygnat LX43B

Pancernik odbiera stary sygnat kodowy.
Z dokumentéw mozna ustalié:

- LX43B byta rosyjskg bazg przerzutowg i fgcznosciowa;

- podczas ostatniej wojennej operacji baza byta atakowana przez Francuzow;

- znajdowaly sie tam nadajniki dalekiego zasiegu;
- kapitan posiada stare kody uruchamiania systemow fgcznosci;

- baza znajduje sie w otwartej przestrzeni, z dala od normalnych uktadéw.

Scena ujawnia

LX43B jest jedynym znanym miejscem, z ktérego BG mogg sprobowac¢ wezwacé pomoc.

Dalej
Automatyczne podejscie do bazy.

R15. Podejscie i synchronizacja
Pancernik moze automatycznie lecie¢ do LX43B.

Stare systemy statku i bazy poréwnuja:
- date;
- identyfikacje jednostki;
- procedury dokowania;
- kody wojskowe.

Mozliwa komplikacja:

- przed samym dokowaniem system wykrywa rozbieznos¢ czasu;
- statek przerywa manewr i odchodzi;
- po korekcie zegaréw drugi manewr dziata poprawnie.

Scena ujawnia

Stara infrastruktura nadal dziata, ale jej automatyka moze by¢ roéwnie

pomocna.

niebezpieczna

jak



R16. Pierwsze wejscie do LX43B
Baza:

- dziala;

- ma normalng atmosfere;

- temperatura okoto 25-30°C;

- o$wietlenie jest oszczedne;

- stychaé urzadzenia;

- korytarze noszg stare $lady walki;
- poczatkowo nie widac¢ ludzi.

Po pewnym czasie:

- czujniki / heartbeat pokazujg obecnos¢ ludzi;
- pojedynczy mieszkaniec obserwuje BG.

Scena ujawnia
LX43B nie jest opuszczona.

R17. Pierwszy kontakt

Mieszkaniec czeka na zachowanie BG.
Reakcje:

- francuski: zainteresowanie, ostrozno$¢, mozliwe uznanie BG za ludzi dowoddztwa /
postahcow;

- rosyjski: natychmiastowy alarm i wrogosc¢;

- rosyjskie mundury / symbole: silna wrogosc;

- angielski / inne jezyki: podejrzliwos¢, ale brak automatycznego ataku;

- préba przedstawienia si¢ jako francuskie dowédztwo: mozliwa, jesli gracze
wiarygodnie wykorzystajg wiedze historyczng.

Scena ujawnia
Spotecznos¢ ocenia przybyszéw wedlug wojny zakohczonej setki lat temu.

Prawda dla MG
Nie s3g ,dzikusami” bez rozumu. Majg spodjng kulture wynikajgcg z izolacji, fragmentéw
wojskowej tradycji i wielopokoleniowego mitu.

R18. Jesli kontakt konczy sie zle
Mieszkancy:

- cofajg sie;

- alarmujg innych;



zaczynajg obserwowac przejscia;

ustawiajg zasadzki;

mogg uzywac tukow, kusz, dzid i improwizowanej broni;
wykorzystujg znajomos¢ bazy.

BG majg przewage techniczng, ale przeciwnikdw sg setki lub tysigce.

Scena ujawnia
Wygranie jednej strzelaniny nie rozwigzuje problemu.

Dalej

Odwroét na pancernik, proba kolejnego kontaktu albo alternatywna droga do fgcznosci.

R19. Dostep do systemoéw LX43B

Po znalezieniu sprawnego portu lub odpowiedniej Sluzy pancernik moze potgczy¢ sie z bazg.

Dostep poczatkowo tylko do systemow informacyjnych.

Mozliwe dane:

baza ma od okoto 100 do nawet 10 000 ludzkich sygnatéw zyciowych — stare czujniki
nie pozwalajg na doktadno$g;

czesc¢ drzwi jest uszkodzona;

systemy obronne istniejg, ale wiekszos¢ nie ma juz amunicji ani gazéw bojowych;
dziatajg co najmniej trzy centra tgcznosci;

cze$¢ zewnetrznego pancerza i $luz technicznych pozostaje dostepna;

dawne mapy pokazujg alternatywne drogi przez sekcje techniczne.

Dodatkowe informacije, jesli BG ich szukaja:

ostatni rosyjski wpis pochodzi z czasu francuskiego ataku;

rosyjski statek uciekt / zniknat;

inne jednostki zostaty zniszczone;

po bitwie w bazie pozostato okoto 300 francuskich Zotnierzy;

przez kolejne stulecia nie zarejestrowano zadnego dokowania z zewnatrz.

Scena ujawnia
Mieszkancy sg potomkami francuskiego desantu, nie zatogg wspotczesnej placéwki.

R20. Drogi do centrum tacznosci
Nie wymuszac jednej.

A. Dyplomacja

uzycie francuskiego;
przedstawienie sie jako postancy;



- odwotanie do dawnego dowodztwa;
- pokazanie danych historycznych z pancernika;
- obietnica kontaktu z Ziemia.

B. Wnetrze bazy

przejscie korytarzami;

omijanie skupisk mieszkancow;
korzystanie z map i systemow;
mozliwo$¢ barykadowania sekgciji.

C. Zewnetrzny pancerz
- skafandry;
- przejscie po powierzchni bazy;
- wejscie przez techniczng $luze blisko centrum tgcznosci;
- mieszkancy majg ograniczong mozliwos¢ reakcji na zewnatrz.

D. Systemy techniczne
- stare kanaty serwisowe;
- automatyczne grodzie;
- przeprogramowanie drzwi;
- uzycie pancernika jako zrodta danych / zdalnego terminala.

E. Sita
- mozliwa, ale najgorsza dtugoterminowo;
- zabicie kilku mieszkancow powoduje mobilizacje wiekszej czesci spotecznosci;
- celem nadal powinno byc¢ dotarcie do tagcznosci, nie ,oczyszczenie” bazy.

Scena ujawnia
Problem nie wymaga jednej poprawnej sciezki. Kluczowe jest wykorzystanie wiedzy o bazie i
mieszkancach.

R21. Centrum tgcznosci
Jedno z trzech starych centréw moze wystac¢ sygnat.

Problemy:
- czesc systemdw wymaga kodow rosyjskich;
- antena moze potrzebowac rozruchu;
- synchronizacja czasu / format wspotrzednych jest archaiczny;
- mieszkancy mogg oblega¢ pomieszczenie, jesli sg wrogo nastawieni.

Po uruchomieniu:

- BG nadajg sygnat ratunkowy;
- sygnat moze wymagaé wielokrotnego powtarzania;



odpowiedz nie musi przyjs¢ od razu.

Scena ujawnia
Ratunek jest mozliwy, ale trzeba przetrwac¢ do jego przybycia.

R22. Oczekiwanie
W zaleznosci od wczesniejszych dziatan:

Relacje neutralne / dobre

mieszkahcy mogg dostarczyé wode i jedzenie;
mozliwe rozmowy o historii;

cze$¢ uznaje BG za postancéw;

inne frakcje mogg by¢ nieufne.

Relacje zte

oblezenie centrum tgcznosci;

blokowanie dostepu do zywnosci;

préby sforsowania drzwi;

obserwacja pancernika;

presja czasu wynikajgca z wyczerpania BG.

Komplikacja medyczna [opcjonalna]
Jesli kampania uzywa skutkéw hibernaciji:

1-2 osoby zaczynajg stabnag;
wstrzgs po nieudanym wybudzeniu moze prowadzi¢ do utraty przytomnosci;
zwieksza to presje bez doktadania kolejnego przeciwnika.

Scena ujawnia
Druga cze$¢ jest problemem przetrwania spotecznego i logistycznego, nie walkg taktyczna.

R23. Ratunek

Przyjazna jednostka:

odbiera sygnat albo szuka BG na podstawie ostatniej znanej pozycji pancernika;
lokalizacja LX43B moze zajgc¢ kilka dni;

komandosi / zaloga mogg dostac sie do centrum przez zewnetrzny pancerz;
ewakuujg BG.

Scena ujawnia
Przetrwanie zalezato gtéwnie od decyzji i komunikacji, nie od sity ognia.



7. Sceny rozwiniete

S1. ALARM W SEKTORZE

Cel: wprowadzi¢ obiekt i wymusi¢ decyzje o podejsciu.
Baza na obrzezu sektora zgtasza:

- ogromny niezidentyfikowany statek;
- aktywne systemy celownicze;

- brak odpowiedzi;

- silne zakiécenia.

Pierwszy meldunek urywa sie. Po okoto kilkudziesieciu minutach pojawia sie kolejny: obiekt
przesuwa sie w strone centrum sektora.

Dowodztwo nie chece od razu otwierac ognia:

- obiekt nie strzela do matych sond;
- nie ma pewnosci, czy jest wrogi;
- zniszczenie nieznanego statku moze oznacza¢ utrate cennych informac;ji.

Scena ujawnia
BG majg podejs¢ do potencjalnie bardzo niebezpiecznego obiektu, ktérego zachowanie nie
pasuje do aktywnego okretu wojennego.

Dalej
Rozpoznanie z bliska.

S2. PANCERNIK

Cel: zbudowa¢ skale i poczucie anachronizmu.
Opis:

- okoto 800 metrow;

- setki wiezyczek, dziat, wyrzutni;

- stary, ciezki pancerz;

- widoczne uszkodzenia silnikow;

- czesc¢ uzbrojenia obraca sie za obserwowanymi jednostkami;
- na burcie zachowane litery dawnego alfabetu / oznaczenia.

Po analizie:



- rosyjska konstrukcja;
- Generat Oleg Ragoskiejew;
- oficjalnie zniszczony podczas dawnej wojny.

Scena ujawnia
To nie replika ani wspétczesny statek podszywajgcy sie pod zabytek.

Prawda dla MG
Automaty nadal wykonujg procedury celowania, ale rzeczywista warto$¢ bojowa okretu jest
minimalna.

S3. MARTWA ZALOGA

Cel: postawi¢ pierwszg zagadke: kto zabit ludzi?
Przyktadowe $lady:

- marynarz przywigzany do rury;

- kilka os6b zmartych po gazowaniu;

- sektor otwarty wczesniej na proznie;

- brak sladow walki przy wielu ciatach;

- oficer z bronig przy sobie i rang samobdjczg;
- zamkniete sekcje z ciatami zatogi.

Nie trzeba pokazywac wszystkich metod. Kilka wystarczy.

Scena ujawnia
Smier¢ zatogi byta zaplanowana i przeprowadzona od wewnatrz.

Prawda dla MG
Oficerowie realizowali rozkaz kapitana.

S4. PULAPKA

Cel: zamkng¢ BG w matym fragmencie gigantycznego statku.
Po uruchomieniu sterowki:

- system przeszukuje statek;

- rozpoznaje obecnos¢ ludzi;

- uruchamia dawng procedure.
W bezpiecznej strefie nic sie nie dzieje.

Przy prébie wyjscia:

- przedmiot spada na $cianeg;



- chwile pozniej ,dét” zmienia kierunek;
- przecigzenie rosnie;
- po kilku sekundach pole znowu sie zmienia.

Mozna uzy¢ matego przedmiotu, drona lub liny, by BG zobaczyli efekt, zanim ktos wejdzie.

Scena ujawnia
Putapka jest realna, ale daje sie badac¢ i rozumiec.

Prawda dla MG
Nie zabija¢ postaci tylko dlatego, ze gracze nie wiedzieli, jak dziata pole. Pierwsza
demonstracja powinna by¢ czytelna.

S5. SLEDZTWO NA MOSTKU

Cel: dac¢ kilka rownolegtych zrédet prowadzgcych do rozwigzania.

Dostepne wezty:
- nawigacja;
- czarna skrzynka;
- dziennik kapitana;
- laptop;
- seff;
- tgcznosé;
- lokalne terminale.

Kazdy powinien da¢ czes¢ obrazu.

Nawigacja
- ostatnie wspétrzedne;
- brak mozliwosci normalnego wyznaczenia nowego skoku.

Czarna skrzynka
- wojna;
- uszkodzenia;
- setki lat napraw.

Dziennik
- rozkaz;
- tajny tadunek;
- zamiar zniszczenia statku.

Laptop
- prywatne pliki;
- potgczenie z serwerem;
- stary interfejs administracyjny.



Scena ujawnia
Rozwigzanie wymaga ztozenia danych, nie jednego testu.

S6. ZEGAR DO GWIAZDY

Cel: utrzymac presje.

Czas pozostaty mozna ustawi¢ na okoto 20 godzin, ale nie trzeba rozlicza¢ kazdej minuty.
Dobre wykorzystanie:

- po wigkszych etapach informowac o pozostatym czasie;

- po btednych prébach / dtugich procedurach odejmowacé godziny;

- przy zblizaniu sie do konca zwieksza¢ temperature, promieniowanie lub alarmy
systemowe.

Scena ujawnia
BG majg czas na myslenie, ale nie mogg bez konca probowaé wszystkiego.

S7. OSZUKANIE Al

Cel: finat czesci .

Al odpowiada literalnie na pytania i polecenia.
Przyktadowe wiasciwosci:

- zna stare procedury;

- nie rozumie wspotczesnych pojeé;

- traktuje date systemowg jako prawde;

- priorytet ma ostatni wazny rozkaz dowdédcy;

- rozkaz moze nie obowigzywag, jesli system ,jest” w czasie sprzed jego wydania.

Gracze moga dojs¢ do rozwigzania przez:

- prywatne logi;

- date rozkazu;

- dostep administracyjny;

- eksperymenty z danymi systemowymi.

Scena ujawnia
Najgrozniejszy system okretu mozna pokonac logiczng sprzecznoscig w jego wtasnych danych.

S8. tADUNEK

Cel: zamkng¢ fatszywy trop.

Jesli gracze bardzo bojg sie otwarcia:



plomby;

wojskowe ostrzezenia;

skrajna tajnosg;

zapisy ,tadunek moze zmieni¢ los wojny”.

Po otwarciu:

moduty nawigacyjne;
komputery;

stare elementy napedu/skoku;
daty produkcji sprzed setek lat.

Scena ujawnia
Najwieksza tajemnica wojskowa Swiata sprzed setek lat jest dzi$ ztomem muzealnym.

S9. LX43B

Cel: zmieni¢ typ problemu.

Baza jest wielkg konstrukcjg wbudowang w skate, dryfujgcg daleko od normalnych uktadow.

Po wejsciu:

dziata atmosfera;

jest ciepto;

dziatajg pojedyncze lampy;
urzgdzenia wydajg dzwieki;

stare slady walki sg wszedzie;

brak widocznej wspodtczesnej obstugi.

Scena ujawnia
Baza zyje mimo wielowiekowej izolaciji.

S10. POTOMKOWIE DESANTU

Cel: wprowadzi¢ konflikt, ktéry mozna rozwigzaé bez walki.

Mieszkancy:

mowig archaicznym francuskim;

zachowujg elementy dawnych munduréw / symboli;
uzywajg prostych broni;

maja rytuaty wojskowe;

rozpoznajg rosyjskie symbole jako swietokradcze / wrogie;
znajg baze lepiej niz BG.



Nie opisywac ich jako bezmysinej hordy.

Scena ujawnia
Ich zachowanie jest racjonalne wewnatrz kultury zbudowanej na dwéch stuleciach izolaciji.

S11. CENTRUM LACZNOSCI

Cel: dac¢ konkretne zadanie koriczace scenariusz.
W centrum:

- stary nadajnik dalekiego zasiegu;

- lokalne terminale;

- czes¢ systemdw sprawna;

- mozliwo$¢ nadania sygnatu po uzyciu dawnych kodow.

Jesli BG sg oblegani:

- drzwi dajg czas;
- systemy mozna uruchamia¢ etapami;
- pancernik moze przekazywac¢ komunikaty miedzy nimi a innymi fragmentami bazy.

Scena ujawnia
Nie trzeba przejg¢ LX43B. Wystarczy na kilka minut uruchomic¢ wiasciwy nadajnik.

8. Alternatywne i rownolegte drogi

8.1. Jesli BG nie wchodza na pancernik
Dowddztwo moze wystac sonde lub drona.

Sonda pokazuje:

- martwg zatoge;
- brak reakc;ji;
- kurs ku gwiezdzie.

Jedli gracze nadal odmawiajg abordazu, misje mozna zakohczyC inaczej — ale witasciwy
scenariusz wymaga wejscia. Nie wymusza¢ tego przez arbitralny rozkaz Smierci; raczej
podkresli¢ wartos¢ danych i brak widocznego aktywnego zagrozenia.

8.2. Jesli zostawig czes¢ ludzi w dropshipie
To dobra decyzja.



- zatoga dropshipa moze monitorowac statek z zewnatrz;

- po uruchomieniu putapki moze utraci¢ kontakt z grupg;

- pozniej moze pomdc w odzyskaniu ludzi z innej Sluzy, jedli BG znajdg droge;
- nie daje automatycznego rozwigzania grawitacji.

8.3. Jesli szybko znajda ostatnie wspoétrzedne
Mogg wykonaé skok bez petnego rozwigzania tajemnicy statku.

W takim przypadku:

- czesc¢ putapki nadal dziata;

- po skoku majg wiecej czasu;

- moga pozniej rozgryz¢ Al spokojniej;

- tajny fadunek i dzienniki nadal sg dostepne.

8.4. Jesli nie odkryja sztuczki z data
Dopusci¢ inne logiczne obejscia starego systemu.

Przykfady:

- usuniecie rozkazu z kolejki;

- falszywa autoryzacja kapitana;

- przywrdcenie starszej kopii konfiguracii;

- zmiana statusu intruzéw na cztonkow zatogi;

- odtgczenie konkretnego modutu sterowania grawitacja.

Warunek: gracze muszg wczesniej zdoby¢ odpowiednie dane lub dostep.

8.5. Jesli zniszcza tajny tadunek
Nic katastrofalnego sie nie dzieje.

Po odkryciu prawdy:
- zniszczyli bezcenny zabytek;

- wojskowo moze to by¢ problem;
- fabularnie nie blokuje scenariusza.

8.6. Jesli na LX43B od razu méwig po francusku
Pierwszy kontakt moze by¢ spokojny.

Mieszkancy mogg uznac ich za:

- zotnierzy dowoédztwa;



- potomkéw dowddztwa;
- postancow z Ziemi;
- ludzi, ktérzy przyszli zakohczy¢ ,zestanie”.

To nie oznacza petnego zaufania.

8.7. Jesli odezwa sie po rosyjsku
Alarm i wrogo$¢ sg naturalne, ale nie musza oznaczac¢ natychmiastowej wojny totalne;j.

Mozliwe:

- ostrzezenia;

- zasadzka;

- odciecie drogi;

- proba pojmania;

- dopiero pdzniej petny atak.

8.8. Jesli uzyja pancerza zewnetrznego
To petnoprawna droga.

- skafandry;

- lokalizacja centrum fgcznosci z mapy;
- przejscie po zewnetrznej strukturze;

- wejscie techniczne;

- minimalny kontakt z mieszkancami.

Nie kara¢ graczy za obejscie gtdwnej spotecznej czesci scenariusza.

8.9. Jesli otworza ogien
Technicznie BG dominujg krotkie starcie.

Konsekwencje:

- mieszkancy rozpraszajq sie;

- unikajg otwartych korytarzy;

- zaczynajg nekac¢ BG;

- odcinajg wode / drogi / dostep do centrum;

- grupa kilkudziesieciu zmienia sie w problem setek ludzi.

8.10. Jesli dogadaja sie z mieszkancami
Mozliwe zakohczenie bez przemocy:

- wspolne uruchomienie tacznosci;



- Ujawnienie, Ze wojna dawno sie skonczyia;

- pierwszy kontakt spotecznosci z cywilizacja;

- pytanie, co zrobi¢ z mieszkarhcami LX43B, pozostaje problemem dla dalszej kampanii,
nie tej sesiji.

9. Bank tropéw

Fakt 1 — pancernik jest autentyczny
Zrédta:

- oznaczenia kadtuba;
- konstrukcja;

- materiaty;

- stare systemy;

- dane wojskowe;

- numer jednostki.

Fakt 2 — zatoge zabili wtasni oficerowie
Zrodta:

- pozycje ciat;

- gaz;

- dekompresja;

- brak sladow walki;

- samobdjstwa oficerdow;

- dziennik kapitana;

- rozkazy w czarnej skrzynce.

Fakt 3 — statek miat zosta¢ zniszczony
Zrédta:

- kurs ku gwiezdzie;
- rozkaz;

- brak autodestrukcji;
- logi kapitana;

- Al

- nawigacja.

Fakt 4 — putapka zostala przygotowana na abordaz
Zrédia:

- komunikat o intruzach;
- selektywna bezpieczna strefa;



- stary rozkaz;
- ustawienia systemu;
- dziennik.

Fakt 5 — ostatnie wspoétrzedne dajg droge ucieczki
Zrodta:

- bufor nawigacii;

- czarna skrzynka;

- log ostatniego skoku;
- pamie¢ komputera.

Fakt 6 — tadunek nie jest ksenomorfem / bronig biologiczng
Zrédta:

- otwarcie pojemnikéw;
- manifest techniczny;
- numery czesci;

- dokumentacja;

- specyfikacje.

Fakt 7 — LX43B moze nada¢ sygnat dalekiego zasiegu
Zrodta:

- dziennik kapitana;

- stare mapy;

- sygnat automatyczny;

- dokumentacja wojskowa;

- systemy informacyjne bazy.

Fakt 8 — ludzie w LX43B sa potomkami Francuzéw
Zrédta:

- Jezyk;

- symbole;

- tradycje;

- stare dane bazy;

- brak dokowan przez stulecia;
- liczba ludnosci;

- archiwa.

Fakt 9 — istnieje kilka centréw tgcznosci
Zrédta:



- mapa;

- system informacyjny;

- oznaczenia techniczne;
- lokalne terminale;

- mieszkanhcy.

10. Zegary

10.1. Pancernik — kurs ku gwiezdzie

0 — stabilnie: kilkanascie—kilkadziesigt godzin.

1 — zblizenie: rosng alarmy nawigacyjne.

2 — promieniowanie / temperatura: systemy zgtaszajg przekroczenia.

3 — krytyczne: pozostato niewiele godzin.

4 — brak mozliwosci spokojnej pracy: trzeba wykonaé skok albo zatrzymac kurs.
5 — koniec: statek nie moze juz bezpiecznie unikngé zniszczenia.

Przesuwac zegar po duzych blokach dziatan, nie co kilka minut.

10.2. LX43B — stosunek mieszkancow

0 — obserwacja: nikt nie atakuje.

1 — podejrzliwosé: sledzenie, zamykanie przejsc.

2 — alarm: grupy zbrojne zbierajg sie w poblizu.

3 — wrogosé: zasadzki, ostrzat z broni improwizowane;.
4 — oblezenie: setki ludzi blokujg rejon BG.

5 — wojna: trwate uznanie BG za wroga.

Obnizenie zegara:

- rozmowa po francusku;

- pokazanie dowodow zakorniczenia wojny;

- wiarygodne przedstawienie sie jako dowddztwo/postaniec;
- pomoc mieszkancom.

Podwyzszenie:

- rosyjski jezyk;

- rosyjskie symbole;

- zabicie mieszkanca;

- zajmowanie swietych/wojskowych miejsc sitg.



11. Miejsca

Generat Oleg Ragoskiejew
Okoto 800-metrowy rosyjski pancernik.

Z zewnatrz
- potezne uzbrojenie;
- uszkodzone silniki;
- dziatajgce systemy celownicze;
- stary pancerz;
- brak normalnej odpowiedzi.

Bezpieczna strefa
- steréwka;
- tgcznosé;
- hibernatoria pilotow;
- kajuta kapitana;
- sanitariaty;
- krétkie korytarze miedzy nimi.

Reszta okretu
Po uruchomieniu putapki:

- losowa grawitacja;
- ekstremalne przecigzenia;
- praktycznie brak bezpiecznego przemieszczania sie.

Steréwka

stare interfejsy;

nawigacja;

dostep do Al

czesc terminali administracyjnych.

Kajuta kapitana
- prywatny dziennik;
- laptop;
- seff;
- dokumentacja fadunku;
- dane osobiste potrzebne do czesci haset.

Tajna tadownia
- zaplombowana;
- wielokrotnie zabezpieczona,;



- ciezkie pojemniki;
- stara technologia nawigacyjna.

LX43B
Dawna rosyjska baza przerzutowa i tgcznosciowa zbudowana w duzej bryle skaty / strukturze
maskujgcej.

Whnetrze
- rozlegte korytarze;
- stare $lady walki;
- sektory mieszkalne;
- hydroponika / plantacje;
- magazyny zywnosci;
- hodowla zwierzat;
- dawne systemy bezpieczenhstwa;
- kilka centrow tgcznosci.

Zewnetrzny pancerz
- mozliwy do przejscia w skafandrach;
- Sluzy techniczne;
- anteny;
- infrastruktura komunikacyjna.

12. NPC i grupy

Kapitan Generata Olega Ragoskiejewa
Nie zyje od setek lat.

- Rosjanin.

- Wysoki rangg oficer.

- Caltkowicie podporzgdkowany wojennemu rozkazowi.

- Odpowiada za zabicie wtasnej zatogi i skierowanie statku ku gwiezdzie.
- Prywatny dziennik pokazuje cztowieka swiadomego tego, co robi.

- Opcjonalnie: syn generata Ragoskiejewa.

Nie powinien by¢ przedstawiany jako prosty szaleniec. Jego decyzja wynika z realidw dawne;j
wojny i rozkazu niedopuszczenia do przejecia strategicznego tadunku.

Al pancernika
- stare;
- literalne;
- tekstowy interfejs;
- wykonuje procedury;
- sfabo radzi sobie z niejednoznacznoscia;



- nie jest Swiadome w nowoczesnym sensie.

Cel
Wykonac ostatni poprawny rozkaz.

Stabosé
Zaufanie do wtasnych danych systemowych.

Mieszkancy LX43B
Potomkowie francuskiego desantu.

Spoteczenstwo
- kilka/kilkanascie pokolen izolacji;
- struktura plemienno-wojskowa;
- silny kult wojny;
- dawne dowddztwo jako mityczni przodkowie/bogowie;
- Ziemia jako raj;
- Rosjanie jako archetyp wroga.

Sprzet
- brak uzytecznej broni palnej;
- bron biata;
- {uki / kusze;
- narzedzia;
- znajomosc terenu.

Przewaga
- liczba;
- znajomos¢ bazy;
- mozliwosé blokowania przejsé i zasobow.

13. Obsada historyczna G4SA [opcjonalnie]

W oryginalnych sesjach grali:

- Kriszna — Costa;

- Spinoza — Ginter;

- Red — Karolina, tylko pierwsza sesja;
- Gato — Sarena;

- Animal — Sirduch;

- Sleeper — Voytass.

Obsada nie jest potrzebna do rozegrania scenariusza inng druzyna.



14. Rozegrany wariant
Ta sekcja nie jest instrukcjg prowadzenia. Pokazuje tylko, jak scenariusz przebiegt historycznie.

Pancernik

BG weszli na statek;

uruchomili putapke;

znalezli ostatnie wspotrzedne;

wykonali skok;

przez analize laptopa i systemu zmienili date na czas sprzed ostatniego rozkazu;
Al przestato traktowac procedure zniszczenia jako aktywna.

LX43B

przy pierwszym kontakcie Gato odezwat sie po francusku, ale Animal rbwnoczes$nie
mowit po rosyjsku;

mieszkancy uznali grupe za wrogow;

BG wycofali sie;

po ponownym dokowaniu uzyskali dostep do systemoéw informacyjnych;

Gato, Kriszna i Sleeper ruszyli do centrum tgcznosci;

Animal i Spinoza pozostali na pancerniku z powodu pogarszajgcego sie stanu po
hibernacj;

kontakt z mieszkahcami ostatecznie zatamat sie po uzyciu broni;

grupa w centrum tgcznosci zostata odcieta;

udato sie nada¢ wezwanie pomocy;

statek G4SA odnalazt LX43B po kilku dniach i wydobyt skrajnie wyczerpanych zotnierzy;
czes¢ oddziatu wymagata wielomiesiecznej rehabilitaciji.

15. Elementy opcjonalne

15.1. Skutki hibernacji
Mozna wykorzystac jako dodatkowg presje w drugiej czesci:

ostfabienie;

dezorientacja;

utrata przytomnosci;

koniecznos¢ pozostawienia czesci druzyny na statku.

Nie jest to niezbedne.

15.2. Kapitan jako syn generata
Detal historyczny, ktéry moze pojawi¢ sie w prywatnym dzienniku.

Nie wptywa na rozwigzanie.



15.3. Spotecznosé bardziej podzielona
Zamiast jednej reakcji mozna wprowadzi¢ frakcje:

- ortodoksyjni wyznawcy wojny;

- pragmatycy;

- ludzie wierzacy, ze BG sg postancami;
- grupa chcagca opusci¢ baze.

Uzy¢ tylko jesli druga sesja ma by¢ bardziej spoteczna.

15.4. Inny ratunek

Moze to by¢:
- wojskowy statek patrolowy;
- jednostka szukajgca pancernika;
- cywilny statek po odebraniu SOS.

16. Elementy, ktorych nie trzeba rozwija¢

- doktadne daty dawnej wojny;

- petna historia Ros;ji i Francji;

- polityka wspotczesnej Europy;

- techniczne parametry skoku;

- szczegobtowa genealogia mieszkancow LX43B;
- peiny plan 800-metrowego pancernika;

- ksenomorfy.

Wazne sg tylko:

- ogromna réznica czasu;

- wojenne rozkazy nadal wykonywane przez automatyke;

- tajny tadunek, ktérego znaczenie odwrdcito sie po stuleciach;
- wielopokoleniowa izolacja LX43B;

- mozliwos$¢é rozwigzania obu czesci bez strzelania.

17. Skrét prawdy dla MG

Kilkaset lat temu rosyjski pancernik Generat Oleg Ragoskiejew dostat rozkaz zniszczenia siebie
i tajnego tadunku.

Autodestrukcja nie dziatata, wiec kapitan zabit zatoge, ustawit kurs na gwiazde i przygotowat
putapke na francuski abordaz.

Automaty naprawiaty statek przez setki lat.



Po pojawieniu sie w czasach BG okret nadal wykonuje stary rozkaz.

Putapka zamyka BG przy sterowce i uruchamia skrajnie zmienng grawitacje w reszcie statku.
Ostatnie zapisane wspétrzedne pozwalajg wykonac skok w rejon dawnej bazy LX43B.

Stary rozkaz mozna obejs¢ m.in. cofajgc date systemowg do czasu sprzed jego wydania.
Tajny fadunek to nie ksenomorfy, tylko archaiczna technologia nawigacyjna.

LX43B zostata zdobyta przez Francuzéw podczas wojny.

Okoto 300 Zotnierzy zostato tam odcietych; ich potomkowie zyjg w bazie od co najmniej okoto
200 lat.

Ich kultura zaktada, ze wojna nadal trwa, a Rosjanie sg wrogiem.
BG muszg dotrze¢ do jednego z centréw tgcznosci i wezwaé pomoc.
Moga zrobi¢ to przez rozmowe, podstep, wnetrze bazy, pancerz zewnetrzny albo site.

Strzelanie jest mozliwe, ale zwykle pogarsza sytuacje.
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