
 
 

A L I E N S 
 

 
 
 
Identyfikacja: 
Gracz: ________________________________ Specjalizacja: ________________________________ 
Imię: _________________________________ Nazwisko: ___________________________________ 
Callsign:______________________________   Wiek: __________ Stopień: ____________________  
Płeć: _________ Wzrost: ____________ Waga: __________ Oczy: __________ Włosy: __________ 
 
 
 
Współczynniki:    Oddział: ________________________ 
Inteligencja ______ (INT)      1.   [          ]   2.   [          ] 
Siła Woli ______ (WILL)      3.   [          ]   4.   [          ] 
Zręczność ______ (AGI)     5.   [          ]   6.   [          ] 
Refleks  ______  (REF)     7.   [          ]   8.   [          ] 
Siła  ______ (STR)     9.   [          ] 10.   [          ] 
Percepcja ______ (PER)   11.   [          ] 12.   [          ] 
Wytrzymałość ______ (END) 
 
Motywacja ______ (MOT)    
Prezencja ______ (PRE)   
Dowodzenie* ______ (LEAD) 
Charyzma* ______ (CHAR) 
      
UMIEJĘTNOŚCI   Poziom      Mod  
Strzelanie________________________       (   ) 
Walka Wręcz_____________________       (   )  
Obsługa MT (motion tracker)________       (   ) 
________________________________       (   ) 
________________________________       (   ) 
________________________________       (   )  
________________________________       (   ) 
________________________________       (   ) 
________________________________       (   ) 
________________________________       (   ) 
________________________________       (   )  
________________________________       (   ) 
________________________________       (   ) 
________________________________       (   ) 

________________________________       (   ) 
________________________________       (   ) 
 
 

 
UMIEJĘTNOŚCI  CYWILNE 
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________________________________        
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